CEP - UP - UTFPR - PUCPr -
UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6
Prof Dr P Kantek

8 T sereen

e M HorzontalAmrangemant]

chamar [:[E388 -ColisdoCom

auando. [FEEETRD ColiGuCom

& -
(pkantek@gmail.com) e outro | R

Um exercicio de App Inventor
VIVXjlda, V: 1.01 75565 ARIEL

Altacadas entio  ajustar

[boia % - I8 g

e Jg’!r.‘!aaa

GUSTAVO RODRIGUES DA S Wi | i
24JOG302 - 1 entregar ate 4/julho Z i
M buraco
/ / -
- Tea
.1,:'ﬂenesq
--;iflec:llr chamar [TERS ColisioCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Hrovo i
Al buranum i

302-75565 - gar a

Strucoss entdo  ajustar [

0 i
2 relogio

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas-
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [ 1 | para

ajustar G .\
ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

inicializar global 1) para

ajustar para

Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para

(ou da cor que vocé quiser), uma bola
branca, um buraco preto e um obsté-
culo verde escuro. Ele estd ai para
inviabilizar a tacada direta em mui-
tos casos. O jogo vai contar quantas quando [TZES Amemessado

tacadas vocé precisard dar para atin- ] o

gir o buraco (alids como é no golfe). Sl YIS . K para
A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A direcdo da
mesma é dada pelo seu dedo e a ve-
locidade idem. O buraco ¢é localizado
em lugares aleatérios dentro do gra-
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

quando EEEEIIEN Inicializar
fazer tela - |
ajustar paia
== novoburaco - | quando [T Disparo
i) pas fazer | (o) se
—
L1048 velocidade - MBS

B Dirccao - JEPWN T direcao |
£ 1F7d global conttacadas - [ FIF) o) a -

ajustar para abter

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar [LEES MoverPara

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- ¥
locidade da bola (o mesmo valor). J4
a forca com que a bola sai pode ser
multiplica — dentro do bloco — por 5
ou mais. Verifique como a bola se
comporta mudando este valor.

inteiro aleatorio de
ajustar para | (2

ETTES 8 buranum - |

buraco - | até
obter

juntar 5

ober

quando _AlcangouBorda
)

fazer chamar [TERES .Quicar
borda |, obter CECERS

& para -

chamar [TEFERES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até

Se  quiser,
professor as

obstaculo e das
Jogando gaife

=

pega para O - .
inteiro aleatono de = até

artes do tee, do gramado - 1 Attura - |84

duas  flechas.

[gramado -~ 14 Atura - NI 150]

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen | e —r——

chamar [ETr i MoverPara

& gobalmovedr - [

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6 =] "f_“.Hu:—_zg_w_;a:,\;r;n:_]emem]
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar CEEES ColisioCom
(pkantek@gmail.com) i oo HEEE entio  ajustar
Um exercicio de App Inventor “tacadas {bola - B X - W8S .Hps
VIVXjlda, V: 1.01 75572 8 S gamado
CASSIANO MAGNO CHAGAS E - 1 -
SA 24JOG302 - 2 entregar ate 2 i
4/julho / / = buraco
oo
.1,:'ﬂenesq
A flecdir 3 chamar [TIER ColisdoCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l +' 8
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75572 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr -
UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6
Prof Dr P Kantek

8 T sereen

e M HorzontalAmrangemant]

chamar [:[E388 -ColisdoCom

auando. [FEEETRD ColiGuCom

& -
(pkantek@gmail.com) e outro | R

Um exercicio de App Inventor
VIVXjlda, V: 1.01 75589

Altacadas entio  ajustar

[boia % - I8 g

e Jg’!r.‘!aaa

CHRISTOPHER BUCH FILIPAK - 1 = v
24JOG302 - 3 entregar ate 4/julho Z i
M buraco
/ / -
- Tea
.1,:'ﬂenesq
--;iflec:llr chamar [TERS ColisioCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Hrovo i
Al buranum i

302-75589 - gar a

Strucoss entdo  ajustar [

0 i
2 relogio

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas-
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [ 1 | para

ajustar G .\
ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

inicializar global 1) para

ajustar para

Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para

(ou da cor que vocé quiser), uma bola
branca, um buraco preto e um obsté-
culo verde escuro. Ele estd ai para
inviabilizar a tacada direta em mui-
tos casos. O jogo vai contar quantas quando [TZES Amemessado

tacadas vocé precisard dar para atin- ] o

gir o buraco (alids como é no golfe). Sl YIS . K para
A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A direcdo da
mesma é dada pelo seu dedo e a ve-
locidade idem. O buraco ¢é localizado
em lugares aleatérios dentro do gra-
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

quando EEEEIIEN Inicializar
fazer tela - |
ajustar paia
== novoburaco - | quando [T Disparo
i) pas fazer | (o) se
—
L1048 velocidade - MBS

B Dirccao - JEPWN T direcao |
£ 1F7d global conttacadas - [ FIF) o) a -

ajustar para abter

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar [LEES MoverPara

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- ¥
locidade da bola (o mesmo valor). J4
a forca com que a bola sai pode ser
multiplica — dentro do bloco — por 5
ou mais. Verifique como a bola se
comporta mudando este valor.

inteiro aleatorio de
ajustar para | (2

ETTES 8 buranum - |

buraco - | até
obter

juntar 5

ober

quando _AlcangouBorda
)

fazer chamar [TERES .Quicar
borda |, obter CECERS

& para -

chamar [TEFERES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até

Se  quiser,
professor as

obstaculo e das
Jogando gaife

=

pega para O - .
inteiro aleatono de = até

artes do tee, do gramado - 1 Attura - |84

duas  flechas.

[gramado -~ 14 Atura - NI 150]

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen | e —r——

chamar [ETr i MoverPara

& gobalmovedr - [

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6 e "iq-Hu:—.zu.ﬂ.ta.';\cran:_:lemenﬂ
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar [EERES ColisdoCom
(pkantek@gmail.com) ""'_pam outro | WUTED s
Um exercicio de App Inventor “tecadas [boiz - | % - IR .H'"s
VIVXjl4a, V: 1.01 75596 ERAN B 4 gramado
MARTINEZ RAMOS 24JOG302 - 4 - 1 = v
entregar ate 4/julho / Z i
- M buraco
/ -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--uflec:llr 3 chamar R ColisdoCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75596 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr -
UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6
Prof Dr P Kantek

8 T sereen

e M HorzontalAmrangemant]

chamar [:[E388 -ColisdoCom

auando. [FEEETRD ColiGuCom

& -
(pkantek@gmail.com) e outro | R

Um exercicio de App Inventor
VIVXjlda, V: 1.01 75608

Altacadas entio  ajustar

[boia % - I8 g

e Jg’!r.‘!aaa

HENRIQUE IVANKIO GUSSE - 1 = v
24JOG302 - 5 entregar ate 4/julho Z i
M buraco
/ / -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--;iflec:llr chamar [TERS ColisioCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Hrovo i
Al buranum i

302-75608 - gar a

Strucoss entdo  ajustar [

0 i
2 relogio

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas-
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [ 1 | para

ajustar G .\
ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

inicializar global 1) para

ajustar para

Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para

(ou da cor que vocé quiser), uma bola
branca, um buraco preto e um obsté-
culo verde escuro. Ele estd ai para
inviabilizar a tacada direta em mui-
tos casos. O jogo vai contar quantas quando [TZES Amemessado

tacadas vocé precisard dar para atin- ] o

gir o buraco (alids como é no golfe). Sl YIS . K para
A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A direcdo da
mesma é dada pelo seu dedo e a ve-
locidade idem. O buraco ¢é localizado
em lugares aleatérios dentro do gra-
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

quando EEEEIIEN Inicializar
fazer tela - |
ajustar paia
== novoburaco - | quando [T Disparo
i) pas fazer | (o) se
—
L1048 velocidade - MBS

B Dirccao - JEPWN T direcao |
£ 1F7d global conttacadas - [ FIF) o) a -

ajustar para abter

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar [LEES MoverPara

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- ¥
locidade da bola (o mesmo valor). J4
a forca com que a bola sai pode ser
multiplica — dentro do bloco — por 5
ou mais. Verifique como a bola se
comporta mudando este valor.

inteiro aleatorio de
ajustar para | (2

ETTES 8 buranum - |

buraco - | até
obter

juntar 5

ober

quando _AlcangouBorda
)

fazer chamar [TERES .Quicar
borda |, obter CECERS

& para -

chamar [TEFERES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até

Se  quiser,
professor as

obstaculo e das
Jogando gaife

=

pega para O - .
inteiro aleatono de = até

artes do tee, do gramado - 1 Attura - |84

duas  flechas.

[gramado -~ 14 Atura - NI 150]

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen | e —r——

chamar [ETr i MoverPara

& gobalmovedr - [

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR -~ 17/06/2024 - 17:22:49.6 e "iq-Hu:'.zu.ﬂ.ta.';\cr;n:_:lemenﬂ
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar CEEES ColisioCom
(pkantek@gmail.com) S outro | R Do,
. e Al 30 ajustar
Um exercicio de App Inventor “ltacadas (bola - WX - I L
VIVXjl4a, V: 1.01 75615 TAN B 4 gramado
DOLABELLA OHATA 24JOG302 - - 1 = v
6 entregar ate 4/julho / Z: i
- M buraco
/ D =
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
A flecdir 3 chamar [TIER ColisdoCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75615 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6 2 [P HonzontalArrangemant]
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar [EERES ColisdoCom
(pkantek@gmail.com) ""'_pam outro | WUTED s
Um exercicio de App Inventor “tacadas {bola - B X - W8S .Hps
VIVXjlda, V: 1.01 75622 JOAO 8 e gramado
BONFIN LINO 24JOG302 - 7 P T o ST
entregar ate 4/julho / Z i
- M buraco
/ -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--uflec:llr 3 chamar R ColisdoCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75622 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr -
UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6
Prof Dr P Kantek

8 T sereen

e M HorzontalAmrangemant]

chamar [:[E388 -ColisdoCom

auando. [FEEETRD ColiGuCom

& -
(pkantek@gmail.com) e outro | R

Um exercicio de App Inventor
VIVXjlda, V: 1.01 75639 JOAO

Altacadas entio  ajustar

[boia % - I8 g

e Jg’!r.‘!aaa

LUCA FERNANDES DE OLIVE - 1 = v
24JOG302 - 8 entregar ate 4/julho Z i
M buraco
/ / -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--;iflec:llr chamar [TERS ColisioCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Hrovo i
Al buranum i

302-75639 - gar a

Strucoss entdo  ajustar [

0 i
2 relogio

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas-
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [ 1 | para

ajustar G .\
ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

inicializar global 1) para

ajustar para

Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para

(ou da cor que vocé quiser), uma bola
branca, um buraco preto e um obsté-
culo verde escuro. Ele estd ai para
inviabilizar a tacada direta em mui-
tos casos. O jogo vai contar quantas quando [TZES Amemessado

tacadas vocé precisard dar para atin- ] o

gir o buraco (alids como é no golfe). Sl YIS . K para
A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A direcdo da
mesma é dada pelo seu dedo e a ve-
locidade idem. O buraco ¢é localizado
em lugares aleatérios dentro do gra-
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

quando EEEEIIEN Inicializar
fazer tela - |
ajustar paia
== novoburaco - | quando [T Disparo
i) pas fazer | (o) se
—
L1048 velocidade - MBS

B Dirccao - JEPWN T direcao |
£ 1F7d global conttacadas - [ FIF) o) a -

ajustar para abter

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar [LEES MoverPara

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- ¥
locidade da bola (o mesmo valor). J4
a forca com que a bola sai pode ser
multiplica — dentro do bloco — por 5
ou mais. Verifique como a bola se
comporta mudando este valor.

inteiro aleatorio de
ajustar para | (2

ETTES 8 buranum - |

buraco - | até
obter

juntar 5

ober

quando _AlcangouBorda
)

fazer chamar [TERES .Quicar
borda |, obter CECERS

& para -

chamar [TEFERES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até

Se  quiser,
professor as

obstaculo e das
Jogando gaife

=

pega para O - .
inteiro aleatono de = até

artes do tee, do gramado - 1 Attura - |84

duas  flechas.

[gramado -~ 14 Atura - NI 150]

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen | e —r——

chamar [ETr i MoverPara

& gobalmovedr - [

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr -
UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6
Prof Dr P Kantek

8 T sereen

e M HorzontalAmrangemant]

chamar [:[E388 -ColisdoCom

auando. [FEEETRD ColiGuCom

& -
(pkantek@gmail.com) e outro | R

Um exercicio de App Inventor
VIVXjlda, V: 1.01 75646 JOAO

Altacadas entio  ajustar

[boia % - I8 g

e Jg’!r.‘!aaa

PEDRO DE BRITO DUARTE - 1 = v
24JOG302 - 9 entregar ate 4/julho Z i
M buraco
/ / -
- Tea
.1,:'ﬂenesq
--;iflec:llr chamar [TERS ColisioCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Hrovo i
Al buranum i

302-75646 - gar a

Strucoss entdo  ajustar [

0 i
2 relogio

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas-
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [ 1 | para

ajustar G .\
ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

inicializar global 1) para

ajustar para

Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para

(ou da cor que vocé quiser), uma bola
branca, um buraco preto e um obsté-
culo verde escuro. Ele estd ai para
inviabilizar a tacada direta em mui-
tos casos. O jogo vai contar quantas quando [TZES Amemessado

tacadas vocé precisard dar para atin- ] o

gir o buraco (alids como é no golfe). Sl YIS . K para
A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A direcdo da
mesma é dada pelo seu dedo e a ve-
locidade idem. O buraco ¢é localizado
em lugares aleatérios dentro do gra-
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

quando EEEEIIEN Inicializar
fazer tela - |
ajustar paia
== novoburaco - | quando [T Disparo
i) pas fazer | (o) se
—
L1048 velocidade - MBS

B Dirccao - JEPWN T direcao |
£ 1F7d global conttacadas - [ FIF) o) a -

ajustar para abter

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar [LEES MoverPara

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- ¥
locidade da bola (o mesmo valor). J4
a forca com que a bola sai pode ser
multiplica — dentro do bloco — por 5
ou mais. Verifique como a bola se
comporta mudando este valor.

inteiro aleatorio de
ajustar para | (2

ETTES 8 buranum - |

buraco - | até
obter

juntar 5

ober

quando _AlcangouBorda
)

fazer chamar [TERES .Quicar
borda |, obter CECERS

& para -

chamar [TEFERES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até

Se  quiser,
professor as

obstaculo e das
Jogando gaife

=

pega para O - .
inteiro aleatono de = até

artes do tee, do gramado - 1 Attura - |84

duas  flechas.

[gramado -~ 14 Atura - NI 150]

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen | e —r——

chamar [ETr i MoverPara

& gobalmovedr - [

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr -
UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6
Prof Dr P Kantek

8 T sereen

e M HorzontalAmrangemant]

chamar [:[E388 -ColisdoCom

auando. [FEEETRD ColiGuCom

& -
(pkantek@gmail.com) e outro | R

Um exercicio de App Inventor
VIVXjlda, V: 1.01 75653 JOAO

Altacadas entio  ajustar

[boia % - I8 g

e Jg’!r.‘!aaa

PEDRO MARIANO SUEKE - 1 = v
24JOG302 - 10 entregar ate 4/julho Z i
M buraco
/ / -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--;iflec:llr chamar [TERS ColisioCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Hrovo i
Al buranum i

302-75653 - gar a

Strucoss entdo  ajustar [

0 i
2 relogio

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas-
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [ 1 | para

ajustar G .\
ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

inicializar global 1) para

ajustar para

Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para

(ou da cor que vocé quiser), uma bola
branca, um buraco preto e um obsté-
culo verde escuro. Ele estd ai para
inviabilizar a tacada direta em mui-
tos casos. O jogo vai contar quantas quando [TZES Amemessado

tacadas vocé precisard dar para atin- ] o

gir o buraco (alids como é no golfe). Sl YIS . K para
A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A direcdo da
mesma é dada pelo seu dedo e a ve-
locidade idem. O buraco ¢é localizado
em lugares aleatérios dentro do gra-
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

quando EEEEIIEN Inicializar
fazer tela - |
ajustar paia
== novoburaco - | quando [T Disparo
i) pas fazer | (o) se
—
L1048 velocidade - MBS

B Dirccao - JEPWN T direcao |
£ 1F7d global conttacadas - [ FIF) o) a -

ajustar para abter

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar [LEES MoverPara

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- ¥
locidade da bola (o mesmo valor). J4
a forca com que a bola sai pode ser
multiplica — dentro do bloco — por 5
ou mais. Verifique como a bola se
comporta mudando este valor.

inteiro aleatorio de
ajustar para | (2

ETTES 8 buranum - |

buraco - | até
obter

juntar 5

ober

quando _AlcangouBorda
)

fazer chamar [TERES .Quicar
borda |, obter CECERS

& para -

chamar [TEFERES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até

Se  quiser,
professor as

obstaculo e das
Jogando gaife

=

pega para O - .
inteiro aleatono de = até

artes do tee, do gramado - 1 Attura - |84

duas  flechas.

[gramado -~ 14 Atura - NI 150]

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen | e —r——

chamar [ETr i MoverPara

& gobalmovedr - [

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr -
UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6
Prof Dr P Kantek

8 T sereen

e M HorzontalAmrangemant]

chamar [:[E388 -ColisdoCom

auando. [FEEETRD ColiGuCom

& -
(pkantek@gmail.com) e outro | R

Um exercicio de App Inventor
VIVXjlda, V: 1.01 75660 JOAO

Altacadas entio  ajustar

[boia % - I8 g

e Jg’!r.‘!aaa

VICTOR GOMES VILELA GER - T = v
24JOG302 - 11 entregar ate 4/julho Z i
M buraco
/ / -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--;iflec:llr chamar [TERS ColisioCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Hrovo i
Al buranum i

302-75660 - gar a

Strucoss entdo  ajustar [

0 i
2 relogio

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas-
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [ 1 | para

ajustar G .\
ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

inicializar global 1) para

ajustar para

Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para

(ou da cor que vocé quiser), uma bola
branca, um buraco preto e um obsté-
culo verde escuro. Ele estd ai para
inviabilizar a tacada direta em mui-
tos casos. O jogo vai contar quantas quando [TZES Amemessado

tacadas vocé precisard dar para atin- ] o

gir o buraco (alids como é no golfe). Sl YIS . K para
A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A direcdo da
mesma é dada pelo seu dedo e a ve-
locidade idem. O buraco ¢é localizado
em lugares aleatérios dentro do gra-
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

quando EEEEIIEN Inicializar
fazer tela - |
ajustar paia
== novoburaco - | quando [T Disparo
i) pas fazer | (o) se
—
L1048 velocidade - MBS

B Dirccao - JEPWN T direcao |
£ 1F7d global conttacadas - [ FIF) o) a -

ajustar para abter

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar [LEES MoverPara

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- ¥
locidade da bola (o mesmo valor). J4
a forca com que a bola sai pode ser
multiplica — dentro do bloco — por 5
ou mais. Verifique como a bola se
comporta mudando este valor.

inteiro aleatorio de
ajustar para | (2

ETTES 8 buranum - |

buraco - | até
obter

juntar 5

ober

quando _AlcangouBorda
)

fazer chamar [TERES .Quicar
borda |, obter CECERS

& para -

chamar [TEFERES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até

Se  quiser,
professor as

obstaculo e das
Jogando gaife

=

pega para O - .
inteiro aleatono de = até

artes do tee, do gramado - 1 Attura - |84

duas  flechas.

[gramado -~ 14 Atura - NI 150]

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen | e —r——

chamar [ETr i MoverPara

& gobalmovedr - [

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR -~ 17/06/2024 - 17:22:49.6 e "iq-Hu:'.zu.ﬂ.ta.';\cr;n:_:lemenﬂ
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar CEEES ColisioCom
(pkantek@gmail.com) S outro | R Do,
. e Al 30 ajustar
Um exercicio de App Inventor “ltacadas (bola - WX - I L
VIVXjl4a, V: 1.01 75765 LUCAS B 4 gramado
ANTOSZCZYSZEN 24JOG302 - 12 - 1 = v
entregar ate 4/julho / Z i
- M buraco
/ -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
A flecdir 3 chamar [TIER ColisdoCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75765 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr -
UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6
Prof Dr P Kantek

8 T sereen

e M HorzontalAmrangemant]

chamar [:[E388 -ColisdoCom

auando. [FEEETRD ColiGuCom

& -
(pkantek@gmail.com) e outro | R

Um exercicio de App Inventor
VIVXjl4a, V: 1.01 75677 LUIZ

Altacadas entio  ajustar

[boia % - I8 g

e Jg’!r.‘!aaa

FELIPE GUEDES BUCCHERI - 1 = v
24JOG302 - 13 entregar ate 4/julho Z i
M buraco
/ / -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--;iflec:llr chamar [TERS ColisioCom
.!kobstaculo outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Hrovo i
Al buranum i

302-75677 - gar a

Strucoss entdo  ajustar [

0 i
2 relogio

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas-
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [ 1 | para

ajustar G .\
ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

inicializar global 1) para

ajustar para

Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para

(ou da cor que vocé quiser), uma bola
branca, um buraco preto e um obsté-
culo verde escuro. Ele estd ai para
inviabilizar a tacada direta em mui-
tos casos. O jogo vai contar quantas quando [TZES Amemessado

tacadas vocé precisard dar para atin- ] o

gir o buraco (alids como é no golfe). Sl YIS . K para
A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A direcdo da
mesma é dada pelo seu dedo e a ve-
locidade idem. O buraco ¢é localizado
em lugares aleatérios dentro do gra-
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

quando EEEEIIEN Inicializar
fazer tela - |
ajustar paia
== novoburaco - | quando [T Disparo
i) pas fazer | (o) se
—
L1048 velocidade - MBS

B Dirccao - JEPWN T direcao |
£ 1F7d global conttacadas - [ FIF) o) a -

ajustar para abter

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar [LEES MoverPara

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- ¥
locidade da bola (o mesmo valor). J4
a forca com que a bola sai pode ser
multiplica — dentro do bloco — por 5
ou mais. Verifique como a bola se
comporta mudando este valor.

inteiro aleatorio de
ajustar para | (2

ETTES 8 buranum - |

buraco - | até
obter

juntar 5

ober

quando _AlcangouBorda
)

fazer chamar [TERES .Quicar
borda |, obter CECERS

& para -

chamar [TEFERES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até

Se  quiser,
professor as

obstaculo e das
Jogando gaife

=

pega para O - .
inteiro aleatono de = até

artes do tee, do gramado - 1 Attura - |84

duas  flechas.

[gramado -~ 14 Atura - NI 150]

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen | e —r——

chamar [ETr i MoverPara

& gobalmovedr - [

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - a8 - Sereenl
UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6

Prof Dr P Kantek

auando. [FEEETRD ColiGuCom

e "iq-Hu:—.zu.ﬂ.ta.';\cran:_:lemenﬂ
chamar [:[E388 -ColisdoCom

Al
(pkantek@gmail.com) ""'_plam outro | WUTED s
Um exercicio de App Inventor “tacadas {bola - B X - W8S .Hps
VIVXjlda, V: 1.01 75684 8 [H gramada
MANUELLA LEAL DE B = ars
MEIRELLES F 24JOG302 - 14 @ i
entregar ate 4/julho / SRR
/ - e

.1,:'ﬂenesq

--uflec:llr chamar R ColisdoCom

B ohstaculn outro

-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Jnuva i
Alburanum i

Strucoss entdo  ajustar [

"1 i
2 relogio

302-75684 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleracdo da bola mediante a pas-
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

Preve-se criar um gramado verde
(ou da cor que vocé quiser), uma bola
branca, um buraco preto e um obsté-
culo verde escuro. Ele estd ai para
inviabilizar a tacada direta em mui-
tos casos. O jogo vai contar quantas
tacadas vocé precisard dar para atin-
gir o buraco (alids como é no golfe).
A tacada se dd quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A direcdo da
mesma é dada pelo seu dedo e a ve-
locidade idem. O buraco é localizado
em lugares aleatdrios dentro do gra-
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

H4 algum ajuste no relégio (in-
tervalo de 100 milissegundos) e na ve-
locidade da bola (o mesmo valor). J&
a forga com que a bola sai pode ser
multiplica — dentro do bloco — por 5
ou mais. Verifique como a bola se
comporta mudando este valor.

para o
tee, do
flechas.

Se  quiser,
professor as

obstaculo e
Jogando gaife

=

peca
artes do
das  duas

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som

inicializar global [ I }

para

auando (EFEEIER Inciakzar

fazer

quando Amemessado

N

= B8 para
£ 1F7d global conttacadas - [ FIF) o)

ajustar pera

fazer chamar [EERES MoverPara

chamar MoverPara

paratela -

para

ajustar G .\
ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

ajustar para
ajustar 7 5] B8 para

ajustar para
== novoburaco - | quando [T Disparo

fazer | (@) se

L1 velocidade - ik

obter CIE0R0
ﬂ +

obter

juntar

X | inteiro aleatbrio de

alé

Y | inteiro aleatorio de

ajustar para | (2

£ c l buranum - | 8 para

chamar ELEEA 8 MoverPara

fazer = ajustar

chamar [ETr i MoverPara

X
chamar [[Z5EN MoverPara

juntar 5

inteiro aleatono de

mnteiro aleatbrio de

[Screent — N Afura — I8
[Screent - M Laigura - |

obter

 Total
T Giobal Score )

R

obier

buraco - | até
obter

B gramado - M Largura - 18

quando _AlcangouBorda
)

fazer chamar [TERES .Quicar

borda
=

[obstaculo - | Largura - |

e Gamado - 1 Alurs - IR 150 ]

i s
quando _TogueParaCima

7100 Tazer :Fﬂaf para
quande _TogueParaCima

& gobalmovedr - [

LN borda - |

105 ]




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6 e "iq-Hu:—.zu.ﬂ.ta.';\cran:_:lemenﬂ
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar [EERES ColisdoCom
(pkantek@gmail.com) ""'_pam outro | WUTED s
Um exercicio de App Inventor “tacadas {bola - B X - W8S .Hps
VIVXjl4a, V: 1.01 75691 MARIA B 4 gramado
EDUARDA DA SILVA 24JOG302 - B .
15 entregar ate 4/julho / Z i
- M buraco
/ -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--uflec:llr 3 chamar R ColisdoCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75691 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6 2 [P HonzontalArrangemant]
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar CEEES ColisioCom
(pkantek@gmail.com) i oo HEEE entio  ajustar
Um exercicio de App Inventor “tacadas {bola - B X - W8S .Hps
VIVXjl4a, V: 1.01 75703 8 S gamado
MATHEUS AITA FABRICIO DE - 1 = v
CAR 24JOG302 - 16 entregar ate 2 i
4/julho / / = buraco
--:‘Tes
.1,:'ﬂenesq
A flecdir 3 chamar [TIER ColisdoCom
.!kobstaculo outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75703 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR -~ 17/06/2024 - 17:22:49.6 e "iq-Hu:'.zu.ﬂ.ta.';\cr;n:_:lemenﬂ
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar CEEES ColisioCom
(pkantek@gmail.com) i oo HEEE entio  ajustar
Um exercicio de App Inventor “tacadas {bola - B X - W8S .Hps
VIVXjl4a, V: 1.01 75710 MATHEUS B 4 gramado
LEANDRO DE BITENCOUR - 1 = v
24JOG302 - 17 entregar ate 4/julho Z i
/ / M buraco
oo
.1,:'ﬂenesq
A flecdir 3 chamar [TIER ColisdoCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l +' 8
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75710 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR -~ 17/06/2024 - 17:22:49.6 e "iq-Hu:'.zu.ﬂ.ta.';\cr;n:_:lemenﬂ
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar CEEES ColisioCom
(pkantek@gmail.com) S outro | R Do,
. e Al 30 ajustar
Um exercicio de App Inventor “ltacadas (bola - WX - I L
VIVXjl4a, V: 1.01 75727 MAYCON 8 e gramado
TAVARES WOLPE 24J0G302 - 18 Wi | i
entregar ate 4/julho / Z i
- M buraco
/ -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
A flecdir 3 chamar [TIER ColisdoCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75727 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR -~ 17/06/2024 - 17:22:49.6 e "iq-Hu:'.zu.ﬂ.ta.';\cr;n:_:lemenﬂ
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar [EERES ColisdoCom
(pkantek@gmail.com) ""'_pam outro | WUTED s
Um exercicio de App Inventor “tacadas {bola - B X - W8S .Hps
VIVXjl4a, V: 1.01 75734 PEDRO B 4 gramado
TOLEDO LEAL 24JOG302 - 19 B . g
entregar ate 4/julho / Z i
- M buraco
[ .
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--uflec:llr 3 chamar R ColisdoCom
.!kobstaculo outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75734 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr -
UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6
Prof Dr P Kantek

8 T sereen

e M HorzontalAmrangemant]

chamar [:[E388 -ColisdoCom

auando. [FEEETRD ColiGuCom

& -
(pkantek@gmail.com) e outro | R

Um exercicio de App Inventor
VIVXjlda, V: 1.01 75741 PHELIPE

Altacadas entio  ajustar

[boia % - I8 g

e Jg’!r.‘!aaa

GABRIEL LIMA DA SILV B . g
24JOG302 - 20 entregar ate 4/julho Z i
M buraco
/ / -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--;iflec:llr chamar [TERS ColisioCom
A hstacule outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Hrovo i
Al buranum i

302-75741 - gar a

Strucoss entdo  ajustar [

0 i
2 relogio

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas-
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [ 1 | para

ajustar G .\
ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

inicializar global 1) para

ajustar para

Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para

(ou da cor que vocé quiser), uma bola
branca, um buraco preto e um obsté-
culo verde escuro. Ele estd ai para
inviabilizar a tacada direta em mui-
tos casos. O jogo vai contar quantas quando [TZES Amemessado

tacadas vocé precisard dar para atin- ] o

gir o buraco (alids como é no golfe). Sl YIS . K para
A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A direcdo da
mesma é dada pelo seu dedo e a ve-
locidade idem. O buraco ¢é localizado
em lugares aleatérios dentro do gra-
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

quando EEEEIIEN Inicializar
fazer tela - |
ajustar paia
== novoburaco - | quando [T Disparo
i) pas fazer | (o) se
—
L1048 velocidade - MBS

B Dirccao - JEPWN T direcao |
£ 1F7d global conttacadas - [ FIF) o) a -

ajustar para abter

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar [LEES MoverPara

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- ¥
locidade da bola (o mesmo valor). J4
a forca com que a bola sai pode ser
multiplica — dentro do bloco — por 5
ou mais. Verifique como a bola se
comporta mudando este valor.

inteiro aleatorio de
ajustar para | (2

ETTES 8 buranum - |

buraco - | até
obter

juntar 5

ober

quando _AlcangouBorda
)

fazer chamar [TERES .Quicar
borda |, obter CECERS

& para -

chamar [TEFERES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até

Se  quiser,
professor as

obstaculo e das
Jogando gaife

=

pega para O - .
inteiro aleatono de = até

artes do tee, do gramado - 1 Attura - |84

duas  flechas.

[gramado -~ 14 Atura - NI 150]

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen | e —r——

chamar [ETr i MoverPara

& gobalmovedr - [

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




CEP - UP - UTFPR - PUCPr - 8 [ sereent 5 quando [T ColidiuCom

UFPR — 17/06/2024 - 17:22:49.6 2 [P HonzontalArrangemant]
Prof Dr P Kantek &, 3 chamar [EERES ColisdoCom
(pkantek@gmail.com) i oo HEEE entio  ajustar
Um exercicio de App Inventor “ltacadas (bola - WX - I ,Hps
VIVXjlda, V: 1.01 75758 REBECA 8 e gramado
CABRAL DOS SANTOS 24J0G302 Boaa = ST
- 21 entregar ate 4/julho / = i
- M buraco
/ -
4 Toe
.1,:'ﬂenesq
--uflec:llr 3 chamar R ColisdoCom
A ohstaculo outro
-_-Hu.'.zu:ta.ﬂ.frangemem‘l L 2 |
Brow = +
Strucoss entdo  ajustar [ k o

0 i
2 relogio

302-75758 - gar a

IL" Para vocé fazer

Programe este jogo e jogue uma par-
tida de golfe.

Mini golfe

Este exercicio vai trabalhar os con-
ceitos de arremessar a bola, o quique
da bola nas paredes e no obstaculo, a
desaceleragdo da bola mediante a pas- inicializar global 7 para
sagem do tempo, e o arremesso certo
da bola no buraco.

inicializar global [T 711 | para ajustar

ajustar FEREETICRS para | [

para o) juntar

. ajustar para
Preve-se criar um gramado verde alustar (R BB para
(ou da cor que vocé quiser), uma bol,a > EEIIER Inciea
branca, um buraco preto e um obsté-

3 N X tm ¢ fazer paratela -
culo verde escuro. Ele estd ai para : a LT global contadorburacos - JiTTES
inviabilizar a tacada direta em mui- - = novoburaco - | = Disp:

X g o [l Disparo
tos casos. O jogo vai contar quantas quande TERS Anemessado fazer [ (o se
tacadas vocé precisara dar para atin- \ 63 6 —
gir o buraco (alids como ¢é no golfe). ) aj o2 - W\ para | (6] (" gpter ROTEETRD x

A tacada se d4 quando vocé arrasta
o dedo sobre a bola. A dire¢do da : _ {8 para | obler FTICIN
mesma é dada pelo seu dedo e a ve- e aiobal contiacadas L CRRNCINE T
locidade idem. O buraco é localizado ajustar CEEETTRD para | (%) | optor (T TR
em lugares aleatérios dentro do gra- =
mado. A bola é localizada no tee
que é a area de onde a bola é lan-
¢ada. (Também é o nome do pininho
que é preso na grama e onde se co-
loca a bola). Precisam ser carregadas
as artes do tee (um retangulo cinza),
das flechas & direita e & esquerda e
do obstdculo (uma representagdo de fazer  chamar [(TENES MoverPara
uma parede de vegetacdo verde dis-
posta em algum lugar do gramado).
As flechas permitem deslocar a bola
dentro do tee antes do arremesso.

juntar & Tofal
T Glabal Score o o Woee
: - (5]

PHERY
obier

chamar MoverPara
X | inteiro aleatbrio de

e
Ha algum ajuste no relégio (in- :

tervalo de 100 milissegundos) e na ve- Y | inteire aleatério de | [TTCE até

quando [TTERE AlcangouBorda
locidade da bola (o mesmo valor). J4 ‘

a forca com que a bola sai pode ser B M I oobal contzdorburacos ] fagers chamar (EERS Quicar
multiplica — dentro do bloco — por 5 CE S buranum -} 8 para | (o] juntar | = (IEEE = borda | obter CEZER
ou mais. Verifique como a bola se gl g'obal contadorburacos - |
comporta mudando este valor. chamar [IEERTTES MoverPara
inteiro aleatono de | [ até g ) 7
Se  quiser, pega para o — =
professor as artes do tee, do Ray Bl “gramado - | Altura - | L] ‘ M aramado - B Attura - MSS 150

obstaculo e das duas flechas.
Jogando gaife

=

quando _TogueParaCima

fazer  ajustar 3 3 - ' Tazer :'Fﬂaf para

Soreen - | - —p———
chamar [ETr i MoverPara
| siustar CITELEICES para

X
chamar [[Z5EN MoverPara

e BUFaco: #1

Uss flechas para posicionar a bola no tee. Sata na bols som




