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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps
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Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:
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Enderego: desconhecido
| ]
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Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
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Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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Matemaética aplicada Prof Dr P Kantek
(pkantek@gmail.com)

Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
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Enderego: desconhecido
| ]
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Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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valorParaArmazenar
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rotulo
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valorParaArmazenar
chamar _AmmazenarValor
rotulo

valorParaArmazenar

quando Clque
TR ity Starter - | para | (2 juntar
{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b
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Avaliagao:
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ionSensor] ActivityStarter]

chamar GRS .OblerVaior

LR address |
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rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir
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quando [EE IS LocalizagioAlierada
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
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TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
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| ]
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Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:
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Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
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Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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L= siobal empaddress -] ]
awstar para
ajustar 5 para

‘quando Ciique:
fazer  ajustar para
austar Cal] Locationsensort - M Latiude -
£ 74 RememoeredLongLabe! - [ Locationsensari - 4 Longiuge )
ajustar [l verdaceira -
chamar _ArmazenarValor
rotulo
valorParaArmazenar
chamar _AmazenanValor
rotulo

LocationSensori -~ i EnderecoAtual -

valorParaArmazenar
chamar _AmmazenarValor
rotulo

valorParaArmazenar

quando Clque
TR ity Starter - | para | (2 juntar
{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b

I  Para vocé fazer

Avaliagao:

305-75653 - gar a

F Componentes invisiveis
‘ 3 .

ionSensor] ActivityStarter]

chamar GRS .OblerVaior

LR address |

obler
chamar ~Obtervalor
rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir

Il Dicionseuiion - W aivado - IR verdadeno |

quando [EE IS LocalizagioAlierada

longituds | velocidade
£l CurrentadressDataLabel ] bara

fazer
ajustar -

3 para

Lo CurrenttongLabel - M Texto - V]

LocationSensori - | EnderecoAtual -
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ajustar [l verdaceio |

chamar RETGEIES AmazenarValor

rtulo

valorParaArmazenar

chamar Amazenarvalor

rbtulo.

valorParaArmazenar

chamar EFTEE AmarenarValor

gﬂ rétulo
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CEP-UFPR-UTFPR-PUC/Pr-UP Sistemas de
Informagao 20/07/2024 - 09:38:35.4
Matemaética aplicada Prof Dr P Kantek
(pkantek@gmail.com)

Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
75660 JOAO VICTOR GOMES VILELA GER
24JOG305 - 11 entregar ate 8 /agosto /

/

Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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‘quando Ciique:
fazer  ajustar para
austar Cal] Locationsensort - M Latiude -
£ 74 RememoeredLongLabe! - [ Locationsensari - 4 Longiuge )
ajustar [l verdaceira -
chamar _ArmazenarValor
rotulo
valorParaArmazenar
chamar _AmazenanValor
rotulo

LocationSensori -~ i EnderecoAtual -

valorParaArmazenar
chamar _AmmazenarValor
rotulo

valorParaArmazenar

quando Clque
TR ity Starter - | para | (2 juntar
{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b

I  Para vocé fazer

Avaliagao:

305-75660 - gar a

F Componentes invisiveis
‘ 3 .

ionSensor] ActivityStarter]

chamar GRS .OblerVaior

LR address |

obler
chamar ~Obtervalor
rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir

Il Dicionseuiion - W aivado - IR verdadeno |

quando [EE IS LocalizagioAlierada

longituds | velocidade
£l CurrentadressDataLabel ] bara

fazer
ajustar -

3 para

Lo CurrenttongLabel - M Texto - V]

LocationSensori - | EnderecoAtual -
[0 Iatitude -
(121 longitude -}

ajustar [l verdaceio |

chamar RETGEIES AmazenarValor

rtulo

valorParaArmazenar

chamar Amazenarvalor

rbtulo.

valorParaArmazenar

chamar EFTEE AmarenarValor

gﬂ rétulo

5. PROGRAMAGAOQ ™=
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CEP-UFPR-UTFPR-PUC/Pr-UP Sistemas de
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Matemaética aplicada Prof Dr P Kantek
(pkantek@gmail.com)

Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
75765 LUCAS ANTOSZCZYSZEN
24JOG305 - 12 entregar ate 8 /agosto /

/

Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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rotulo
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rotulo
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valorParaArmazenar
chamar _AmmazenarValor
rotulo

valorParaArmazenar

quando Clque
TR ity Starter - | para | (2 juntar
{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b

I  Para vocé fazer

Avaliagao:

305-75765 - gar a

F Componentes invisiveis
‘ 3 .

ionSensor] ActivityStarter]

chamar GRS .OblerVaior

LR address |

obler
chamar ~Obtervalor
rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir

Il Dicionseuiion - W aivado - IR verdadeno |
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3 para

Lo CurrenttongLabel - M Texto - V]
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CEP-UFPR-UTFPR-PUC/Pr-UP Sistemas de
Informagao 20/07/2024 - 09:38:35.4
Matemaética aplicada Prof Dr P Kantek
(pkantek@gmail.com)

Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
75677 LUIZ FELIPE GUEDES BUCCHERI
24JOG305 - 13 entregar ate 8 /agosto /

/

Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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£ 74 RememoeredLongLabe! - [ Locationsensari - 4 Longiuge )
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chamar _AmazenanValor
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LocationSensori -~ i EnderecoAtual -
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valorParaArmazenar
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{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b

I  Para vocé fazer

Avaliagao:
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F Componentes invisiveis
‘ 3 .

ionSensor] ActivityStarter]

chamar GRS .OblerVaior

LR address |

obler
chamar ~Obtervalor
rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir
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quando [EE IS LocalizagioAlierada
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valorParaArmazenar
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CEP-UFPR-UTFPR-PUC/Pr-UP Sistemas de
Informagao 20/07/2024 - 09:38:35.4
Matemaética aplicada Prof Dr P Kantek
(pkantek@gmail.com)

Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
75684 MANUELLA LEAL DE MEIRELLES F
24JOG305 - 14 entregar ate 8 /agosto /

/

Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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ajustar [l verdaceira -
chamar _ArmazenarValor
rotulo
valorParaArmazenar
chamar _AmazenanValor
rotulo

LocationSensori -~ i EnderecoAtual -

valorParaArmazenar
chamar _AmmazenarValor
rotulo

valorParaArmazenar

quando Clque
TR ity Starter - | para | (2 juntar
{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b

I  Para vocé fazer

Avaliagao:
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F Componentes invisiveis
‘ 3 .
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chamar GRS .OblerVaior

LR address |

obler
chamar ~Obtervalor
rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir

Il Dicionseuiion - W aivado - IR verdadeno |

quando [EE IS LocalizagioAlierada

longituds | velocidade
£l CurrentadressDataLabel ] bara

fazer
ajustar -

3 para

Lo CurrenttongLabel - M Texto - V]

LocationSensori - | EnderecoAtual -
[0 Iatitude -
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rtulo

valorParaArmazenar
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CEP-UFPR-UTFPR-PUC/Pr-UP Sistemas de
Informagao 20/07/2024 - 09:38:35.4
Matemaética aplicada Prof Dr P Kantek
(pkantek@gmail.com)

Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
75691 MARIA EDUARDA DA SILVA
24JOG305 - 15 entregar ate 8 /agosto /

/

Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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LocationSensori -~ i EnderecoAtual -

valorParaArmazenar
chamar _AmmazenarValor
rotulo

valorParaArmazenar

quando Clque
TR ity Starter - | para | (2 juntar
{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b

I  Para vocé fazer

Avaliagao:

305-75691 - gar a

F Componentes invisiveis
‘ 3 .

ionSensor] ActivityStarter]

chamar GRS .OblerVaior

LR address |

obler
chamar ~Obtervalor
rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir

Il Dicionseuiion - W aivado - IR verdadeno |

quando [EE IS LocalizagioAlierada

longituds | velocidade
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ajustar -

3 para
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[0 Iatitude -
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ajustar [l verdaceio |

chamar RETGEIES AmazenarValor

rtulo

valorParaArmazenar

chamar Amazenarvalor
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chamar EFTEE AmarenarValor
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CEP-UFPR-UTFPR-PUC/Pr-UP Sistemas de
Informagao 20/07/2024 - 09:38:35.4
Matemaética aplicada Prof Dr P Kantek
(pkantek@gmail.com)

Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
75703 MATHEUS AITA FABRICIO DE CAR
24JOG305 - 16 entregar ate 8 /agosto /

/

Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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ajustar [l verdaceira -
chamar _ArmazenarValor
rotulo
valorParaArmazenar
chamar _AmazenanValor
rotulo

LocationSensori -~ i EnderecoAtual -

valorParaArmazenar
chamar _AmmazenarValor
rotulo

valorParaArmazenar

quando Clque
TR ity Starter - | para | (2 juntar
{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b

I  Para vocé fazer

Avaliagao:

305-75703 - gar a

F Componentes invisiveis
‘ 3 .

ionSensor] ActivityStarter]

chamar GRS .OblerVaior

LR address |

obler
chamar ~Obtervalor
rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir

Il Dicionseuiion - W aivado - IR verdadeno |

quando [EE IS LocalizagioAlierada

longituds | velocidade
£l CurrentadressDataLabel ] bara

fazer
ajustar -

3 para

Lo CurrenttongLabel - M Texto - V]

LocationSensori - | EnderecoAtual -
[0 Iatitude -
(121 longitude -}

ajustar [l verdaceio |

chamar RETGEIES AmazenarValor

rtulo

valorParaArmazenar

chamar Amazenarvalor

rbtulo.

valorParaArmazenar

chamar EFTEE AmarenarValor

gﬂ rétulo

5. PROGRAMAGAOQ ™=

valorParaAmazenar

3l adorsss I
LocationSensori -

o=

il lona i
| LocationSensart - [ Longitude - |

i i /imaps googie commaps?saddr= g



CEP-UFPR-UTFPR-PUC/Pr-UP Sistemas de
Informagao 20/07/2024 - 09:38:35.4
Matemaética aplicada Prof Dr P Kantek
(pkantek@gmail.com)

Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
75710 MATHEUS LEANDRO DE BITENCOUR
24JOG305 - 17 entregar ate 8 /agosto /

/

Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).

43 Companents *

B B HorzontalAmrangeme
A1Label2
Al CurrentAdressDat: 8

8 EHorizontala

Ll abeld

CurrentLatLabe!

*Labels

CurrentLonglabel EDirectionsButtan

H Rememberution [petizwen
5| Labeis TinyDB1
B ElHorizontalArrangema ¥ LocationSensarl
2 /Labeld -
A|RememberedAdre 1 k

inicralizar giobal (T para [

fazer | gjustar para

comprimento

ajustar para

valorSeR6tuloNaoExistir ‘|
L= siobal empaddress -] ]
awstar para
ajustar 5 para

‘quando Ciique:
fazer  ajustar para
austar Cal] Locationsensort - M Latiude -
£ 74 RememoeredLongLabe! - [ Locationsensari - 4 Longiuge )
ajustar [l verdaceira -
chamar _ArmazenarValor
rotulo
valorParaArmazenar
chamar _AmazenanValor
rotulo

LocationSensori -~ i EnderecoAtual -

valorParaArmazenar
chamar _AmmazenarValor
rotulo

valorParaArmazenar

quando Clque
TR ity Starter - | para | (2 juntar
{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b

I  Para vocé fazer

Avaliagao:

305-75710 - gar a

F Componentes invisiveis
‘ 3 .

ionSensor] ActivityStarter]

chamar GRS .OblerVaior

LR address |

obler
chamar ~Obtervalor
rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir

Il Dicionseuiion - W aivado - IR verdadeno |

quando [EE IS LocalizagioAlierada

longituds | velocidade
£l CurrentadressDataLabel ] bara

fazer
ajustar -

3 para

Lo CurrenttongLabel - M Texto - V]

LocationSensori - | EnderecoAtual -
[0 Iatitude -
(121 longitude -}

ajustar [l verdaceio |

chamar RETGEIES AmazenarValor

rtulo

valorParaArmazenar

chamar Amazenarvalor

rbtulo.

valorParaArmazenar

chamar EFTEE AmarenarValor

gﬂ rétulo

5. PROGRAMAGAOQ ™=

valorParaAmazenar

3l adorsss I
LocationSensori -

o=

il lona i
| LocationSensart - [ Longitude - |

i i /imaps googie commaps?saddr= g



CEP-UFPR-UTFPR-PUC/Pr-UP Sistemas de
Informagao 20/07/2024 - 09:38:35.4
Matemaética aplicada Prof Dr P Kantek
(pkantek@gmail.com)

Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
75727 MAYCON TAVARES WOLPE
24JOG305 - 18 entregar ate 8 /agosto /

/

Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).

43 Companents *

B B HorzontalAmrangeme
A1Label2
Al CurrentAdressDat: 8

8 EHorizontala

Ll abeld

CurrentLatLabe!

*Labels

CurrentLonglabel EDirectionsButtan

H Rememberution [petizwen
5| Labeis TinyDB1
B ElHorizontalArrangema ¥ LocationSensarl
2 /Labeld -
A|RememberedAdre 1 k

inicralizar giobal (T para [

fazer | gjustar para

comprimento

ajustar para

valorSeR6tuloNaoExistir ‘|
L= siobal empaddress -] ]
awstar para
ajustar 5 para

‘quando Ciique:
fazer  ajustar para
austar Cal] Locationsensort - M Latiude -
£ 74 RememoeredLongLabe! - [ Locationsensari - 4 Longiuge )
ajustar [l verdaceira -
chamar _ArmazenarValor
rotulo
valorParaArmazenar
chamar _AmazenanValor
rotulo

LocationSensori -~ i EnderecoAtual -

valorParaArmazenar
chamar _AmmazenarValor
rotulo

valorParaArmazenar

quando Clque
TR ity Starter - | para | (2 juntar
{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b

I  Para vocé fazer

Avaliagao:

305-75727 - gar a

F Componentes invisiveis
‘ 3 .

ionSensor] ActivityStarter]

chamar GRS .OblerVaior

LR address |

obler
chamar ~Obtervalor
rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir

Il Dicionseuiion - W aivado - IR verdadeno |

quando [EE IS LocalizagioAlierada

longituds | velocidade
£l CurrentadressDataLabel ] bara

fazer
ajustar -

3 para

Lo CurrenttongLabel - M Texto - V]

LocationSensori - | EnderecoAtual -
[0 Iatitude -
(121 longitude -}

ajustar [l verdaceio |

chamar RETGEIES AmazenarValor

rtulo

valorParaArmazenar

chamar Amazenarvalor

rbtulo.

valorParaArmazenar

chamar EFTEE AmarenarValor

gﬂ rétulo

5. PROGRAMAGAOQ ™=

valorParaAmazenar

3l adorsss I
LocationSensori -

o=

il lona i
| LocationSensart - [ Longitude - |

i i /imaps googie commaps?saddr= g



CEP-UFPR-UTFPR-PUC/Pr-UP Sistemas de
Informagao 20/07/2024 - 09:38:35.4
Matemaética aplicada Prof Dr P Kantek
(pkantek@gmail.com)

Onde deixei meu carro 7 VIVXj42a V: 1.02
75734 PEDRO TOLEDO LEAL
24JOG305 - 19 entregar ate 8 /agosto /

/

Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
Veja la:

Wadl23o

Android, cadé meu carro ?

Localizagio swal
Enderego: desconhecido
| ]

relembre minns locsizaco stusl

Lugar lembrads:
[Endereo: _desconhecido
| EE )

Mastrs direghes st o carmo

TinyD81 Lo

Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).

43 Companents *

B B HorzontalAmrangeme
A1Label2
Al CurrentAdressDat: 8

8 EHorizontala

Ll abeld

CurrentLatLabe!
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2 /Labeld -
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valorSeR6tuloNaoExistir ‘|
L= siobal empaddress -] ]
awstar para
ajustar 5 para

‘quando Ciique:
fazer  ajustar para
austar Cal] Locationsensort - M Latiude -
£ 74 RememoeredLongLabe! - [ Locationsensari - 4 Longiuge )
ajustar [l verdaceira -
chamar _ArmazenarValor
rotulo
valorParaArmazenar
chamar _AmazenanValor
rotulo

LocationSensori -~ i EnderecoAtual -

valorParaArmazenar
chamar _AmmazenarValor
rotulo

valorParaArmazenar

quando Clque
TR ity Starter - | para | (2 juntar
{Currenilallabel - W Texto - |
‘8-

chamar IniciarAfividade
b

I  Para vocé fazer

Avaliagao:

305-75734 - gar a

F Componentes invisiveis
‘ 3 .

ionSensor] ActivityStarter]

chamar GRS .OblerVaior

LR address |

obler
chamar ~Obtervalor
rétulo
valorSeRbiuloNSoExistic
chamar OblerValor
tétulo
valorSeR6loNAOEXistir

Il Dicionseuiion - W aivado - IR verdadeno |

quando [EE IS LocalizagioAlierada

longituds | velocidade
£l CurrentadressDataLabel ] bara

fazer
ajustar -

3 para

Lo CurrenttongLabel - M Texto - V]

LocationSensori - | EnderecoAtual -
[0 Iatitude -
(121 longitude -}

ajustar [l verdaceio |

chamar RETGEIES AmazenarValor
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps

4. COMPONENTES
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Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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Onde deixei meu carro?

Esta aplicagcago em APP INVENTOR visa desen-
volver a habilidade de operar com o dispositivo de
GPS presente na maioria dos smart fones. Adi-
cionalmente, mas ndo menos importante, o uso do
Tiny DB, um gerenciador de banco de dados relaci-
onal presente no ambiente do app inventor. Final-
mente, o aplicativo faz uma conexao com o Google
Maps para mostrar no video do telefone um mapa
de localizacao.

Quando vocé quiser memorizar uma localiza-
cdo geografica, pressione o botdo memorizar. Dai,
passeie & vontade pelos (supostamente) lugares
desconhecidos. Quando resolver voltar, peca ajuda
ao app que acabou de criar. Ele:

e Vai descobrir onde vocé esta agora

e Vai recuperar as coordenadas do ponto
salvo anteriormente

e Vai pedir para o goggle maps mostrar am-
bos e calcular o menor caminho entre os dois
pontos.

Componentes

1. Componente SENSORDELOCALIZACAO (do
menu “sensores”) Componente nédo visivel que for-
nece informacdes de localizacdo, incluindo longi-
tude, latitude, altitude (se suportado pelo disposi-
tivo), velocidade (se suportado pelo dispositivo) e
endereco.

Também pode executar ”geocodificagdo”, con-
vertendo um determinado enderego (ndo necessari-
amente o atual) para uma latitude (com o método
LatitudeFromAddress) e uma longitude (com o mé-
todo LongitudeFromAddress)

As propriedades do componente SENSORDE-
LOCALIZACAO sao:

e IntervaloDeDistancia: Determina o inter-
valo minimo de distancia, em metros, que
o sensor tentard usar para enviar atualiza-
¢oes de local. Por exemplo, se estiver defi-
nido como 10, o sensor disparard um evento
LocalizagaoAlterada somente apés 10 me-
tros terem sido atravessados. No entanto, o
sensor nao garante que uma atualizagdo serd
recebida exatamente no intervalo de distan-
cia. Pode demorar mais de 10 metros para
disparar um evento, por exemplo;

e« Ativado: Indica se o componente inicia o
aplicativo ja ativo;

e IntervaloDeTempo: Determina o intervalo
de tempo minimo, em milissegundos, que o
sensor tentard usar para enviar atualizagoes
de local. No entanto, as atualizagbes de lo-
cal sé serdao recebidas quando a localizagao
do telefone realmente mudar e o uso do in-
tervalo de tempo especificado ndo é garan-
tido. Por exemplo, se 1000 for usado como
o intervalo de tempo, atualizagdes de lo-
cal nunca serdao disparadas antes de 1000m,
mas eles podem ser acionados em qualquer
momento apds.

2. Componente TINYDB (do menu “armaze-
namento”) O TinyDB é um componente ndo visi-
vel, sem propriedades, que armazena dados para
um aplicativo. Apps criados com o App Inven-
tor sao inicializados cada vez que sdo executadas.
Isso significa que se um aplicativo define o valor de
uma varidvel e se o usudrio fecha o aplicativo, o
valor dessa varidvel ndo sera lembrado na préxima
vez que ele for executado. Em contrapartida, o
TinyDB é um armazenamento de dados persistente,
ou seja, os dados armazenados em um TinyDB es-
tardo disponiveis sempre que o aplicativo for exe-
cutado. Um exemplo pode ser um jogo que salva
a pontuacgdo mais alta e a recupera cada vez que
o jogo é jogado. Os itens de dados sdo strings ar-
mazenados em tags. Para armazenar um item de

dados, especifique a tag na qual ele deve ser ar-
mazenado. Posteriormente, vocé pode recuperar
os dados que foram armazenados em uma determi-
nada tag. Cada aplicativo tem seu préprio armaze-
namento de dados. H4 apenas um armazenamento
de dados por aplicativo. Mesmo se vocé tiver va-
rios componentes do TinyDB, eles usardo o mesmo
armazenamento de dados. Para obter o efeito de lo-
jas separadas, use chaves diferentes. Vocé ndo pode
usar o TinyDB para passar dados entre dois apli-
cativos diferentes no telefone, embora vocé possa
usar o TinyDB para compartilhar dados entre as
diferentes telas de um aplicativo com varias telas.
3. INICTADORDEATIVIDADES (para o go-
ogle maps) Os atributos desse componente devem
ser inicializados de acordo com a funcionalidade
que irdo chamar. Para chamar os apps de mapa,
utilize as propriedades abaixo. As propriedades
que ndo aparecerem na lista devem ser deixadas
em branco. Lembre-se de colocar as propriedades
exatamente como estdo escritas abaixo:

Agdo: android.intent.action.VIEW
ClasseDeAtividade:
com.google.android.maps.MapsActivity
PacoteDeAtividade: com.google.android.apps.maps
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Além disso, teremos os seguintes componen-
tes invisiveis: SensorDeLocalizagdo e TinyDB
(menu armazenamento). Também teremos
um IniciadorDeAtividades (menu Conectividade).
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