SONHOS DE PODER

Jehan Shuman estava acostumado a lidar com os homens res-
ponsaveis pelas tropas espalhadas pela Terra. Era apenas um civil, mas
tinha criado os programas que possibilitaram o surgimento dos mais
avangados computadores autométicos de guerra. Consequentemente,
os generais ouviam sua opinido. Os lideres das comissoes parlamenta-
res também.

Havia um militar e um politico no salao especial do Novo Pentdgono.
O general Weider tinha um rosto bronzeado pelos raios de muitos séis,
e sua pequena boca, cheia de rugas, quase nao aparecia. O deputado
Brant tinha um rosto suave e olhos claros. Ele fumava um charuto
denebiano com a seguranca de alguém cujo patriotismo era tao notdrio
que podia se permitir certas liberdades.

Shuman, alto, distinto, um tipico programador de elite, encarou-os
destemidamente. - Cavalheiros - disse ele -, esse é Myron Aub. - E
aquele que tem um talento incomum, que vocé descobriu por acaso -
disse Brant, sereno. - Ah. - Ele estudou o pequeno homem de cabeca
oval e careca com uma curiosidade cordial.

Em resposta, o homenzinho torceu os dedos de suas maos ansiosa-
mente. Nunca tinha visto homens tdo importantes em sua vida. Era
um técnico envelhecido e sem importancia, que ha muito tempo tinha
fracassado em todos os testes destinados a selecionar as pessoas talen-
tosas da humanidade e se acomodara numa rotina de trabalhos nao
especializados. Tinha apenas um passatempo que, de pois de desco-
berto pelo grande programador, acarretara todo esse estardalhago.

- Acho infantil esse clima de mistério - disse o general Weider.

- Vai deixar de achar em um minuto - disse Shuman. - Esse é o
tipo de coisa que ndo pode vazar para qualquer um... Aub! Havia
um pouco de autoritarismo na sua maneira de pronunciar esse nome
monossildbico, mas, nesse caso, era o grande programador falando para
um simples técnico. - Aub!

Quanto é nove vezes sete?

Aub hesitou um pouco. Seus olhos pélidos brilharam, ligeiramente
ansiosos. - Sessenta e trés - disse ele. O deputado Brant levantou as
sobrancelhas. - Ele acertou? - Veja vocé mesmo, deputado. O depu-
tado tirou seu computador de bolso, apertou as teclas duas vezes, olhou
para a superficie na palma de sua méo e guardou-o. - E esse o talento
que vocé trouxe para nos mostrar? Um ilusionista? - Mais que isso,
senhor. Aub decorou algumas operagoes e com elas faz cdlculos num
papel. - Um computador de papel? - disse o general. Ele parecia aflito.
- Nao senhor - disse Shuman pacientemente. - Nao é um computador
de papel. E um simples pedago de papel. General, o senhor faria a
gentileza de sugerir um nimero? - Dezessete - disse o general.. -E o
senhor, deputado?. - Vinte e trés. - Otimo. Aub, multiplique esses
numeros e, por favor, mostre a esses cavalheiros como vocé faz isso.. -
Sim, programador - disse Aub, fazendo uma reveréncia com a cabega.
Tirou um bloco de um dos bolsos da camisa e do outro uma caneta de
bico fino. Sua testa se enrugava enquanto desenhava meticulosamente
no papel..

O general Weider interrompeu-o bruscamente.. - Deixe-me ver isso.
Aub entregou-lhe o papel.. - Bem, isso parece com o ntimero dezessete -
disse Weider.. O deputado Brant balangou a cabega.. - Parece sim, mas
eu acho que qualquer um pode copiar as figuras de um computador.
Talvez até eu possa fazer um dezessete razodvel, mesmo sem pratica..
- Se vocés deixarem Aub continuar, cavalheiros - disse Shuman, sem se
perturbar.. Aub continuou com as maos um pouco trémulas. Depois de
algum tempo, disse em voz baixa:. - A resposta é trezentos e noventa
e um.. O deputado Brant checou de novo o computador. - Por Deus,
é isso mesmo. Como ele adivinhou?. - Ele ndo adivinhou, deputado
- disse Shuman. - Ele calculou o resultado nesse pedaco de papel.. -
Conversa furada - disse o general, impaciente. - O computador é uma
coisa, desenhos no papel sdo outra.. - Explique, Aub - pediu Shuman..
- Pois nao, programador. Bem, eu escrevo dezessete, embaixo dele,
escrevo vinte e trés. Depois, digo comigo mesmo: sete vezes trés....
- Sé que o problema é dezessete vezes vinte e trés interrompeu-o o
deputado, cortés.. - Sim, eu sei - disse o pequeno técnico, num tom
sério. Mas eu comego por sete vezes trés, porque é assim que funciona.
Agora, sete vezes trés sao vinte e um.. - Como é que vocé sabe isso?
- perguntou o deputado.. - E uma questao de memodria. E sempre
vinte e um no computador. Ja conferi um monte de vezes.. - Isso nao
quer dizer que vai ser assim para sempre, nao? disse o deputado.. -
Talvez nao - gaguejou Aub. - Nao sou matemadtico. Mas as minhas
respostas sempre estdo certas.. - Continue.. - Sete vezes trés é vinte e
um, entdo eu escrevo vinte e um. Depois, um vezes trés é trés e, entao,
escrevo o trés embaixo do dois de vinte e um. - Por que embaixo do
dois? - perguntou de pronto o deputado.. - Porque... - Aub olhou
desesperado para o seu superior, como se estivesse pedindo ajuda. -
E dificil de explicar.. - Se vocés aceitarem o seu trabalho por um
momento, podemos deixar os detalhes para os matematicos.. Brant se
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acalmou.. - Trés mais dois é igual a cinco - disse Aub. - Entao o vinte
e um vira cinqiienta e um. Vocé deixa isso de lado um pouquinho e
comega de novo. Vocé multiplica sete por dois, que é catorze e um
por dois, que dé dois. Se vocé colocé-los assim, isso vai dar trinta e
quatro. Agora coloque o trinta e quatro embaixo do cingiienta e um
dessa forma e faga a soma, entao terd a resposta final, que é trezentos
e noventa e um.. Houve um momento de siléncio.. - Nao acredito nisso
- disse o general Weider. - Ele vem com essa conversa furada e desenha
os nimeros, multiplica e soma dessa maneira, mas nao acredito. Isso é
muito complicado. Nao passa de um truque.. - Nao, senhor - disse Aub,
ansioso. - S6 parece complicado porque o senhor nao estd acostumado.
Na verdade, as regras sd@o muito simples e funcionam com qualquer
nimero.. - Qualquer nimero, hein? - disse o general. - Entao, vamos
ver. - Pegou o seu computador (um modelo GI de estilo austero)e
apertou-o ao acaso. - Escreva cinco sete trés oito no papel. Isto é cinco
mil, setecentos e trinta e oito.. - Sim, senhor - disse Aub, pegando uma
folha em branco.. - Agora - mais toques no seu computador - sete dois
trés nove. Sete mil, duzentos e trinta e nove.. - Sim, senhor.. - Agora,
multiplique esses dois nimeros.. - Isso vai demorar um pouco - disse
Aub, com uma voz trémula.. - Fique & vontade - disse o general.. -
Va em frente, Aub - disse Shuman, incisivo.. Aub pés-se a trabalhar,
inclinando-se para baixo. Virou outra pagina e mais outra. O general
pegou o relégio e viu as horas.. - Vocé ji terminou o seu nimero
de magia, técnico?. - Estou terminando, senhor. Aqui estd, senhor.
Quarenta e um milhoes, novecentos e trinta e sete mil, trezentos e
oitenta e dois. Ele mostrou o resultado rabiscado no papel.. O general
Weider sorriu amargamente. Ele pressionou o botdo de multiplicagao
do seu computador e deixou os nimeros rodopiarem até parar. Entao
ele olhou o resultado e gritou surpreso. - Grande Galaxia, esse cara
esté certo..

O Presidente da Federagao Terrestre tinha adquirido uma expressao
macilenta devido a longa permanéncia nos escritérios; nas audiéncias,
ele permitia que uma expressao vagamente melancdlica tomasse conta
de suas feigdes. A guerra denebiana, depois de um breve comego
de grande agitagdo e muita popularidade, tinha se restringido a uma
sérdida questdo de manobras e contramanobras, com o descontenta-
mento crescendo continuamente na Terra. Provavelmente também es-
tava crescendo em Deneb.. E agora, o deputado Brant, lider do im-
portante Comité de Apropriagoes Militares, estava alegre e entusias-
madamente desperdigando a sua audiéncia falando barbaridades.. -
Calcular sem um computador - disse o presidente, impaciente - é ab-
solutamente impossivel.. - Calcular - disse o deputado - é apenas um
sistema de manipulacdo de dados. Uma méquina pode fazer isso, da
mesma forma que a mente humana. Deixe-me dar-lhe um exemplo.
E, usando as novas habilidades que tinha aprendido, desenvolveu so-
mas e produtos até que o presidente, a despeito de sua desconfianca,
se mostrou interessado. - Isso sempre funciona?. - Sempre, Sr. Pre-
sidente. E infalivel.. - E dificil de aprender?. - Passei uma semana
até pegar o macete. Acho que o senhor precisaria de menos tempo.. -
Isso é um joguinho interessante - disse o presidente, depois de pensar
um pouco. - Mas qual a sua utilidade?. - Qual a utilidade de um
bebé recém-nascido, Sr. Presidente? Por enquanto, ndo tem nenhuma
utilidade, mas o senhor ndo vé, isso aponta o caminho que libertard a
méquina. Pense bem Sr. Presidente. - O deputado se levantou e sua
voz profunda automaticamente assumiu algumas das entonagdes que
usava nos debates. - A guerra denebiana é uma guerra de computa-
dor contra computador. Os computadores deles produzem um escudo
impenetravel de contramisseis contra os nossos misseis, assim como os
nossos fazem contra os deles. Quando modernizamos nossos compu-
tadores, eles também modernizam os deles, e ha cinco anos existe um
equilibrio precédrio e inuitil.. Agora temos em nossas maos um método
para ir além do computador, pular por sobre ele, ultrapassa-lo. Com-
binaremos a mecanica do computador com o pensamento humano; te-
remos o equivalente aos computadores inteligentes; bilhoes deles. Nao
posso prever detalhadamente quais serdo as conseqiiéncias, mas elas
serdo incalculaveis. E, caso os denebianos se antecipem a nds nesse as-
pecto... o resultado pode ser uma catéastrofe.. - O que podemos fazer?
- disse o presidente, preocupado.. - Colocar o poder da administragao
em favor de um projeto secreto de computacao humana. Chame-o de
Projeto Numero, se quiser. Posso me responsabilizar pelo meu co-
mité, mas vou precisar do apoio da administragdo.. - Mas até onde
a computagdo humana pode ir?. - Nao ha limites. De acordo com o
programador Shuman, que me apresentou essa descoberta.... - J4 ouvi
falar de Shuman, é claro.. - Sim. Bom, o Dr. Shuman me disse que,
teoricamente, ndo ha nada que um computador faca que ndo possa ser
feito pela mente humana. O computador apenas processa um nimero
finito de dados e opera um nimero finito de operagoes a partir deles.
A mente humana pode reproduzir esse processo.. O presidente pensou
um pouco.. - Se Shuman diz isso, estou inclinado a acreditar nele... em



teoria. Mas, na prética, como alguém pode saber como um computador
funciona? Brant sorriu cordialmente.. - Sr. Presidente, eu fiz a mesma
pergunta. Ao que parece, houve uma época em que os computadores
eram projetados diretamente pelos seres humanos. Eram computadores
simples; antecederam a época em que o uso racional dos computadores
fez com que eles projetassem computadores mais avancados. - Sim,
sim. Continue. - Aparentemente, o técnico Aub conseguiu, por puro
lazer, reconstituir alguns desses velhos esquemas, estudou os detalhes
do seu funcionamento e descobriu que podia copid-lo. A multiplicagao
que acabei de fazer para o senhor é uma imitagdo do funcionamento de
um computador. - Surpreendente! O deputado tossiu educadamente.
- Se posso fazer mais uma observagao, Sr. Presidente... quanto mais
pudermos desenvolver essa coisa, mais poderemos desviar nosso esforco
federal da producao de computadores e de sua manutencao. Assim que
o cérebro humano assumir o poder, nossas melhores energias poderao
ser canalizadas para procurar a paz, e a influéncia da guerra nos ho-
mens comuns serd menor. Isso serd mais vantajoso para o partido no
poder, é claro. - Ah - disse o presidente. - Entendo o que vocé quer
dizer. Bem, sente-se, deputado, sente-se. Preciso de algum tempo para
pensar. Enquanto isso mostre-me esse truque da multiplicagdo de novo.
Deixe ver se eu consigo pegar o macete. O programador Shuman nao
tentou apressar o assunto. Loesser era conservador, muito conservador,
e gostava de lidar com os computadores da mesma forma como seu pai
e seu avo. Mesmo assim, ele controlava o monopdélio de computadores
do oeste europeu; se conseguisse entusiasmé-lo com o Projeto Nuimero,
um passo muito grande seria dado. Mas Loesser continuava com um pé
atrds - Nao sei se gosto da idéia de afrouxarmos as nossas rédeas sobre
os computadores. A mente humana é uma coisa caprichosa. O com-
putador sempre nos dard a mesma resposta para o mesmo problema.
Qual a garantia que temos de que com a mente humana serd assim? -
A mente humana, Loesser, apenas manipula os fatos. Ndo importa se
a mente humana ou a méaquina faz isso. Elas sdo apenas instrumentos.
- Sim, sim. Acompanhei sua engenhosa demonstracido de que a mente
humana pode imitar o computador, mas isso me parece um pouco vago.
Aceito a teoria, mas que razao n6s temos para achar que a teoria serd
confirmada na pratica? - Acho que temos uma razdo, senhor. Afinal
de contas, os computadores nao existiram sempre. O homem das ca-
vernas, com suas trirremes, machados de pedra e estradas de ferro, ndo
tinha computadores . - E provavelmente nédo sabia calcular. - Vocé sabe
muito bem que sim. Até a construcdo de uma estrada de ferro ou de
um zigurate requeria algum tipo de célculo, e, como nés sabemos, isso
foi feito sem computadores. - Vocé estd sugerindo que eles calculavam
da mesma maneira que vocé me mostrou? - Provavelmente nao. Afinal
de contas, esse método, que, a propdsito, chamamos de ”grafitico”, da
velha palavra européia graphos, que quer dizer ”escrita”... esse método
foi desenvolvido a partir dos préprios computadores, portanto ndo pode
ter sido usado pelos primitivos. Ainda assim, o homem das cavernas
deve ter tido algum método, ndo? - Artes perdidas! Se vocé esta fa-
lando de artes perdidas... - Nao, nao é isso. Nao sou um entusiasta das
artes perdidas, embora nao afirme que nao exista nenhuma. Afinal, o
homem comia cereais antes de aprender a fazer culturas hidroponicas,
e se os primitivos comiam cereais, eles deviam cultiva-los no solo. De
que outra forma poderiam ter conseguido? - Nao sei, mas s6 acreditarei
em terra cultivada quando vir algum grao crescer no chao. Também s6
acreditarei que se faz fogo esfregando uma pedra na outra no dia em
que me mostrarem que isso é possivel. Shuman tentou ser conciliador.
- Bem, vamos nos ater aos graniticos. Isto tudo faz parte do processo
de eterificacdo. O transporte por meio de pesados equipamentos esta
sendo substituido por transferéncia direta de massa. Os instrumentos
de comunicacao se tornam cada vez mais leves e mais eficientes. Por
causa disso, compare seu computador de bolso com aquelas engenhocas
pesadas de mil anos atrias. Entao, por que nao dar também o Ultimo e
definitivo passo, e abolir os computadores? Vamos, senhor, o Projeto
Numero é inevitavel; ele estd progredindo rapidamente. Mas queremos
sua ajuda. Se o patriotismo néo for suficiente para engajé-lo, pense
na aventura intelectual que estd em jogo. - Que progresso? - disse
Loesser com ceticismo. - O que vocé pode fazer além de multiplicar?
Pode integrar uma operagao transcendental? - Dentro em breve, se-
nhor, Dentro em breve. No més passado, aprendi a dividir. Posso
determinar, e corretamente, quocientes inteiros e quocientes decimais.
- Quocientes decimais? De quantas casas? O programador Shuman
tentou manter um tom natural. - Qualquer nimero! Loesser ficou de
queixo caido. - Sem um computador? - Faga um problema. - Divida
vinte e sete por treze. Em seis casas. Cinco minutos depois, Shuman
disse: - Dois, virgula, zero sete meia nove dois trés. Loesser conferiu.
- Isso é realmente fantastico. A multiplicagdo ndo me impressionou
muito porque, afinal, isso envolvia nimeros inteiros e acho que uma
héabil manipulagdo pode conseguir isso. Mas decimais... - E isso nao
é tudo. H4 uma nova pesquisa em curso que até agora é ultra-secreta

e que, falando sinceramente, ndo posso revelar. Mesmo assim... esta-
mos perto de aprender a fazer uma raiz quadrada. - Raiz quadrada?
- Ainda tem algumas coisas pendentes e ndo conseguimos acertar na
mosca, mas o técnico Aub, o homem que inventou essa ciéncia e que
tem uma incrivel sensibilidade para a coisa, assegura que estd pres-
tes a resolver o problema. E ele é apenas um técnico. Um homem
como o senhor, um matemaético talentoso e tarimbado, ndo encontraria
tanta dificuldade. - Raiz quadrada - resmungou Loesser, encantado.
- Raiz cibica também. E entdo? Estd conosco? Loesser levantou a
mao rapidamente. - Pode contar comigo. O general Weider marchava
de um lado para o outro da sala e se dirigia aos ouvintes & sua frente
como se fosse um professor ranzinza diante de uma turma de estu-
dantes indéceis. Pouco lhe importava se eram os cientistas civis que
coordenavam o Projeto Numero. O general era um lider em todos os
lugares e assim se comportava em todos os momentos de sua vida. -
Nenhum problema com as raizes quadradas, entdo - disse ele. - Eu
mesmo nao sei como fazé-las, mas ja estao concluidas. Mesmo assim,
nao vamos interromper o projeto sé porque ji solucionamos os proble-
mas que alguns de vocés consideram essenciais. Vocés podem fazer o
que quiserem com os grafiticos depois que a guerra acabar, mas, nesse
exato momento, temos problemas especificos que precisam ser solucio-
nados. Num canto distante, o técnico Aub ouvia aflito. E claro que ha
muito tempo deixara de ser um técnico, tendo sido dispensado de suas
tarefas e convocado a participar do projeto, com um titulo pomposo e
um 6timo saldrio. Mas é claro que as diferengas sociais permaneciam
e os lideres cientificos, altamente classificados, jamais o aceitariam em
seu meio ou o tratariam em pé de igualdade.

E Aub tampouco desejava isso. Sentia-se tao incomodado entre eles
como eles se sentiam incomodados na sua presenca. - Nés s6 temos uma
meta, cavalheiros - estava dizendo o general. - Substituir os computa-
dores. Uma nave que possa viajar pelo espago sem um computador a
bordo pode ser construida em um quinto de tempo e por um décimo
dos custos de uma nave computadorizada. Poderiamos ter frotas espe-
ciais cinco ou dez vezes maiores do que as de Deneb se elimindssemos os
computadores. E até vejo mais além disso. Talvez agora parega loucura
ou um simples sonho. Mas no futuro eu posso ver misseis tripulados .
Houve um instantdneo murmadrio por parte da platéia. O general pros-
seguiu: - No momento, nosso problema principal é que a inteligéncia
dos misseis é limitada. O computador que os controla ndo pode alterar
o rumo programado e, por essa razao, eles sempre acabam sendo detidos
por antimisseis. Poucos misseis, se é que algum consegue chegar a seu
objetivo, e a guerra de misseis estd prestes a acabar; felizmente, tanto
para o inimigo, como para nds. Por outro lado, um missil com um ou
dois homens dentro, controlando o véo com graniticos, seria mais leve,
mais 4gil e mais inteligente. Isso nos daria uma vantagem que pode
significar a vitéria. Além disso, cavalheiros, as necessidades da guerra
nos obrigam a lembrar de uma coisa. Um homem ¢é mais descartavel
do que um computador. Misseis tripulados podem ser lancados em
maior nimero e sob circunstancias que nenhum general empreenderia
se usasse misseis computadorizados. Ele discorreu sobre muito mais
coisas, mas o técnico Aub néo esperou. O técnico Aub, na intimidade
dos seus aposentos, elaborou cuidadosamente sua carta de despedida.
Ela dizia o que se segue: ”Quando comecei a estudar o que agora cha-
mam de graniticos, isso ndo passava de um passatempo. Nada mais do
que um agradavel passatempo, um exercicio para a cabega. Quando o
Projeto Nimero comegou, achava que as pessoas fossem mais esclare-
cidas do que eu e que os graniticos poderiam ser usados para ajudar
a humanidade, apoiando a modernizacao dos instrumentos necessérios
a transferéncia de massas. Mas agora vejo que ele sé serd usado para
a morte e a destruigao. Nao posso suportar a responsabilidade de ter
inventado os grafiticos.

Depois, virou contra si o foco do despolarizador de proteinas e mor-
reu instantaneamente. Eles se reuniram em torno do timulo do pe-
queno técnico para prestar-lhe honra por sua notdvel descoberta. O
programador Shuman fez uma reveréncia com a cabega, junto com os
outros, mas continuou imével. O técnico tinha dado sua contribui¢ao
e ndo era mais necessdrio. Ele podia ter comegado os graniticos, mas
agora que o projeto ja estava em andamento, iria se desenvolver au-
tomaticamente até triunfar, tornando os misseis tripulados uma reali-
dade, juntamente com tantas outras coisas.

Nove vezes sete, pensou Shuman com orgulho, sessenta e trés. Nao
precisava mais que um computador lhe dissesse isso. Sua prépria
cabeca era um computador. E isso lhe dava uma fantastica sensagao
de poder.
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