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Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 6
C <+ 13
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

9413

10 2 13

11013

12 -2 13

13-4 13

14 -6 13

13 -8 13

14 -10 13

Exercicio 2

1: funcao A2

2: A+ .

3: B+ 15

4: C «+ 10

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8: fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A+~ A+1
11:  fim{se}

12:  se (A > B)

13: A—A+2
14: fim{se}

150 C+ C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execuc¢do deu como resultado

Exercicio 3
1: funcdo A3
2: A« .
3B+ 1
4: C+ 3
5: repita
6: A+~ A+1
7 B+ B+1
8 C+C+1
9: enquanto C > 10
10: C«+ C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+ A+ 2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execug¢do deu como resultado
424
735
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Exercicio 4
1: funcdo A4
2: A+ .
3: B+ 12
4: C + 15
5: enquanto (A>10) vV (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C«+C-1
8: fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10: A+~ A-1
11:  fim{se}
12: se C > B
13: B+~ B-3
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A+—A-1
17: B« B-1

18: C«+C-2
19: fim{enquanto}
Esta execuc¢do deu como resultado
149 14
13511
1118

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T 2 3 Z
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ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 6
C <+ 13
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

8413

9213

100 13

11 -2 13

12 -4 13

13 -6 13

14 -8 13

13 -10 13

Exercicio 2
: fungao A2
A .
B+ 9
C+9
: enquanto (C # 0
se (B mod 5)
B+« B-1
fim{se}
se (A mod 3) =
10: A+~ A+1
11:  fim{se}
12:  se (A > B)
13: A—A+2
14: fim{se}
150 C+ C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execuc¢do deu como resultado
16 8 8

) A(C# 1)
#0

0

Exercicio 3
: fungao A3
A+
B+ 2
C+ 4
. repita

enquanto C > 10
10: C«+C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C# 3) V(B #2)
13: A+ A+2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execug¢do deu como resultado
635
946
1257
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Exercicio 4
1: fungao A4
2: A+ .
3: B+ 13
4: C«+ 12
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C+C-1
8:  fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10 A+—A-1
11 fim{se}
12: se C > B
13: B+ B-3
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A—A-1
17: B+ B-1
18: C«+ C-2
19: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
10 13 12
912 10
8118

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T P 3 z
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Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 10
C <+ 38
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}
11: B+« B-2
12: imprima A, B, C
13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

O N = O o
00 0o 00 00 00

00 © 00 © 00V 0T
Y )
0 00 00

Exercicio 2

1: funcao A2

2: A+ .

3: B+ 15

4: C «+ 10

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8: fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A+~ A+1
11:  fim{se}

12:  se (A > B)

13: A—A+2
14: fim{se}

150 C+ C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execuc¢do deu como resultado

Exercicio 3
1: funcdo A3
2: A« .
3: B+ 5
4: C+ 4
5: repita
6: A+~ A+1
7 B+ B+1
8 C+C+1
9: enquanto C > 10
10: C«+ C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+ A+ 2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execug¢do deu como resultado
665
976
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Exercicio 4
1: fungao A4
2: A+ .
3: B+ 14
4: C«+ 14
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C+C-1
8:  fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10 A+—A-1
11 fim{se}
12: se C > B
13: B+ B-3
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A—A-1
17: B+ B-1
18: C«+ C-2
19: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
11 14 14
913 12
8 12 10
7118

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T 2 3 S
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Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 8
C<«7
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}
11: B+« B-2
12: imprima A, B, C
13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

IS RN IR e
oON RO
IR

'
[ V)

Exercicio 2

1: funcdao A2

2: A« .

3: B« 12

4: C+ 10

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8:  fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A—A+1
11: fim{se}

12: se (A > B)

13: A+ A+2
14:  fim{se}

15: C«+C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
16 11 9

Exercicio 3
1: funcao A3
2: A+ .
3: B+ 4
4: C+ 5
5: repita
6: A—A+1
7 B+~ B+1
8 C«+~C+1
9: enquanto C > 10
10: C+—C-2
11:  fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+—A+2
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A+ B+ C) > 30
Esta execuc¢do deu como resultado
56
67
178
1489

5
8
1
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Exercicio 4

: fungdo A4

A .

B+ 15

C+ 11

: enquanto (A>10) Vv (B>10) v (C>10)

se A > B
C+—C-1

fim{se}

se (Bmod 3) =1

10: A+ A-1

11: fim{se}

12: se C > B

13: B« B-3

14:  fim{se}

15: imprima A, B, C

16: A+—A-1

17: B+ B-1

18: C«+C-2

19: fim{enquanto}

Esta execug¢do deu como resultado
1515 11
1414 9
12137
11125
10 11 3

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T P 3 z
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Engenharia Reversa de algo- 10: fim{se}
it 11: B+~ B-2
ritmos 12: imprima A, B, C

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos 13: fim{enquanto}

arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons Esta execugdo deu como resultado
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe- 7 4 13
lizmente (ou serd felizmente ??) tal nio ocorre, e 8213
um programador profissional gasta mais de 50% do 9 0 13
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro- 10-213
gramas. 11 -4 13
E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s 12-613
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um 13-813
imenso projeto. E téo importante a tarefa que 14 -10 13
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri- FExercicio 2

gir erros, de maneira continuada e integrada 1. fungio A2
para produzir software de qualidade. 20 A «— )
O exercicio de hoje, visa estimular esta habi- 3. 5 . 77
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns 4. ¢ «— 9
resultados, e devera inferir quais as inicializagdes 5. enquanto (C#0)A(C#£1)
originais das varidveis em cada cédigo. 6: se (B mod 5) # 0
Por exemplo, no algoritmo 7. B+« B-1
8: fim{se}
1: fungdo EXEMPLO 9: se (A mod 3) =0
2: A+ . 10: A+—A+1
3: B+ 2 11:  fim{se}
4: C+ 3 12:  se (A > B)
5: enquanto A < 10 13: A+ A+2
6: se (B mod 3) =0 14: fim{se}
T A+~ A+1 15: C+—C-1
8: senao 16: imprima A, B, C
9: A+—A+2 17: fim{enquanto}
10: fim{se} Esta execuc¢do deu como resultado
11: se (Cmod 4) =0 16 13 8
12: B+~ B+2 18 12 7
13: senao 2111 6
14: A+—A+1 24105
15: fim{se} 27 10 4
16: imprima A, B, C 30 10 3
17: fim{enquanto} 33 10 2
Analisando as saidas, que sdo: 36 10 1
423
723
1023 o , Exercicio 3
Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1. ~
A resposta deste exemplo portanto, é 1. % fAuIan A3
3: B+ 3
4: C+ 2
[@ N 5: repita
Para vocé fazer 6: A A+1
A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles, 7 BB+l
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A. 8 CeC+1
9 enquanto C > 10
.. 10: C+C-2
Exercicio 1 11: fim{enquanto}
1: fungao A1l 12: se (C#3)V (B#2)
2: A «— . 13: A+ A+2
3: B« 6 14: fim{se}
4: C + 13 15: imprima A, B, C
5: enquanto (A + B) > 4 16: até (A + B + C) > 30
6: se A > C Esta execucdo deu como resultado
T A+~ A-1 443
8: sendo 754
9: A+—A+1 10 6 5

24/06/2024 - 09:49:16.4
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Exercicio 4
1: fungao A4
2: A+ .
3: B+ 11
4: C «+ 13
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C+C-1
8:  fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10 A+—A-1
11 fim{se}
12: se C > B
13: B+ B-3
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A—A-1
17: B+ B-1
18: C«+ C-2
19: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
13 8 12
1149

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos
T P 3 T
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ENGENHARIA REVERSA
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Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 9
C<«7
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}
11: B+« B-2
12: imprima A, B, C
13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
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Exercicio 2

1: funcdao A2

2: A« .

3: B« 12

4: C+ 11

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8:  fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A—A+1
11: fim{se}

12: se (A > B)

13: A+ A+2
14:  fim{se}

15: C«+C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
11 11 10

Exercicio 3
: fungao A3
A+
B+ 1
C+ 4
. repita

enquanto C > 10

10: C«+C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C# 3) V(B #2)
13: A+ A+2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30

Esta execug¢do deu como resultado
725
1036
1347

24/06/2024 - 09:49:16.4

Prof Dr P Kantek(pkantek@gmail.com)
VIVX062a, V: 4.04

IAN DOLABELLA OHATA

/ /

=
©
o ot
©

Exercicio 4
1: fungao A4
2: A+ .
3: B+ 14
4: C«+ 12
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C+C-1
8:  fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10 A+—A-1
11 fim{se}
12: se C > B
13: B+ B-3
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A—A-1
17: B+ B-1
18: C«+ C-2
19: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
1514 11
13138
1212 6
11114

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T 2 3 S




Universidade Positivo

Algoritmos

Engenharia Reversa de algoritmos
75846

24PRG305 Exercicio : 7

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 8
C <+ 10
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

86 10

9410

10 2 10

11010

10 -2 10

11 -4 10

10 -6 10

Exercicio 2

: fungdo A2

A .

B+ 12

C+9

: enquanto (C # 0) A

se (B mod 5) # 0
B+~ B-1

fim{se}

se (A mod 3) =0
A+—A+1

fim{se}

12:  se (A > B)

13: A+~ A+2

14: fim{se}

15: C«+C-1

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

(€ #1)

— =
—RoPXIDIE W

Esta execucdo deu como resultado
16 11 8

Exercicio 3
1: funcao A3
2: A+ .
3: B+ 4
4: C+ 5
5: repita
6: A—A+1
7 B+~ B+1
8 C«+~C+1
9: enquanto C > 10
10: C+—C-2
11:  fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+—A+2
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A+ B+ C) > 30
Esta execuc¢do deu como resultado
856
1167
1478
1789

24/06/2024 - 09:49:16.4

Prof Dr P Kantek(pkantek@gmail.com)
VIVX062a, V: 4.04

JOAO BONFIN LINO

/ /

Exercicio 4

: fungdo A4

A .

B+ 14

C+ 12

: enquanto (A>10) Vv (B>10) v (C>10)

se A > B
C+—C-1

fim{se}

se (Bmod 3) =1

10: A+ A-1

11: fim{se}

12: se C > B

13: B« B-3

14:  fim{se}

15: imprima A, B, C

16: A+—A-1

17: B+ B-1

18: C«+C-2

19: fim{enquanto}

Esta execug¢do deu como resultado
1514 11
1313 8
12 12 6
11114

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T P 3 z




Universidade Positivo

Algoritmos

Engenharia Reversa de algoritmos
75853

24PRG305 Exercicio : 8

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 10
C<+9
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}
11: B+« B-2
12: imprima A, B, C
13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

Exercicio 2
: fungao A2
A .
B+ 11
C+9
: enquanto (C # 0
se (B mod 5)
B+« B-1
fim{se}
se (A mod 3) =
10: A+~ A+1
11:  fim{se}
12:  se (A > B)
13: A—A+2
14: fim{se}
150 C+ C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execuc¢do deu como resultado

) A(C# 1)
#0

0

Exercicio 3
: fungao A3
A+
B+ 2
C+2
. repita

enquanto C > 10
10: C«+C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C# 3) V(B #2)
13: A+ A+2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execug¢do deu como resultado
433
744
1055

24/06/2024 - 09:49:16.4

Prof Dr P Kantek(pkantek@gmail.com)
VIVX062a, V: 4.04

JOAO LUCA FERNANDES DE OLIVE

/ /

1366
1677
1988

Exercicio 4

: fungao A4

A .

B+ 15

C <+ 13

: enquanto (A>10) vV (B>10) v (C>10)

se A > B
C«+C-1

fim{se}

se (Bmod 3) =1
A+—A-1

fim{se}

se C > B
B+~ B-3

fim{se}

imprima A, B, C

A+ A-1

B+ B-1

18: C+«+C-2

19: fim{enquanto}

= e e
R I ant i ot

Esta execucdo deu como resultado
12 15 13
11 14 11

~ 00 ©
e
=N W
ol ©

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos
T Pl 3 I

75853



Universidade Positivo

Algoritmos

Engenharia Reversa de algoritmos
75860

24PRG305 Exercicio : 9

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 6
C <+ 14
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

6414

7214

80 14

9-214

10 -4 14

11 -6 14

12 -8 14

Exercicio 2

1: funcao A2

2: A+ .

3: B+ 13

4: C«+ 10

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8: fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A+—A+1
11: fim{se}

12:  se (A > B)

13: A+~ A+2
14: fim{se}

15: C+—C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
16 12 9
18 11 8

Exercicio 3
: fungao A3
A+
B+ 2
C+1
. repita

enquanto C > 10
10: C«+C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C# 3) V(B #2)
13: A+ A+2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execug¢do deu como resultado
732
1043
1354

24/06/2024 - 09:49:16.4

Prof Dr P Kantek(pkantek@gmail.com)

VIVX062a, V: 4.04

JOAO PEDRO DE BRITO DUARTE
/ /

=
©
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Exercicio 4
1: fungao A4
2: A+ .
3: B+ 11
4: C«+ 11
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C+C-1
8:  fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10 A+—A-1
11 fim{se}
12: se C > B
13: B+ B-3
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A—A-1
17: B+ B-1
18: C«+ C-2
19: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
12 11 10
10107

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T P 3 z




Universidade Positivo

Algoritmos

Engenharia Reversa de algoritmos
75877

24PRG305 Exercicio : 10

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 8
C+ 11
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

66 11

7411

8211

9011

10 -2 11

11 -4 11

12 -6 11

11 -8 11

Exercicio 2

1: funcao A2

2: A+ .

3: B+ 14

4: C «+ 10

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8: fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A+~ A+1
11:  fim{se}

12:  se (A > B)

13: A—A+2
14: fim{se}

150 C+ C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execuc¢do deu como resultado

Exercicio 3
1: funcdo A3
2: A« .
3: B+ 5
4: C+ 1
5: repita
6: A+~ A+1
7 B+ B+1
8 C+C+1
9: enquanto C > 10
10: C«+ C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+ A+ 2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execug¢do deu como resultado
662
973

24/06/2024 - 09:49:16.4

Prof Dr P Kantek(pkantek@gmail.com)
VIVX062a, V: 4.04

JOAO PEDRO MARIANO SUEKE

/ /

128 4
1595
1810 6

Exercicio 4

: fungao A4

A .

B+ 15

C <+ 11

: enquanto (A>10) vV (B>10) v (C>10)

se A > B
C«+C-1

fim{se}

se (Bmod 3) =1
A+—A-1

fim{se}

se C > B
B+~ B-3

fim{se}

imprima A, B, C

A+ A-1

B+ B-1

18: C+«+C-2

19: fim{enquanto}

= e e
R I ant i ot

Esta execucdo deu como resultado
1315 11
12149
10137
9125
8113

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos
T Pl 3 I

75877



Universidade Positivo Sistemas de Informacgéao
Algoritmos

Engenharia Reversa de algoritmos

75884

24PRG305 Exercicio : 11

Engenharia Reversa

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo- 10: fim{se}
it 11: B+~ B-2
ritmos 12: imprima A, B, C

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos 13: fim{enquanto}

arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons Esta execugdo deu como resultado
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe- 7 7 10
lizmente (ou serd felizmente ??) tal nio ocorre, e 85 10
um programador profissional gasta mais de 50% do 9 3 10
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro- 101 10
gramas. 11 -1 10
E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s 10-310
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um 11-510
imenso projeto. E téo importante a tarefa que 10-7 10
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri- FExercicio 2

gir erros, de maneira continuada e integrada 1. fungio A2
para produzir software de qualidade. 20 A «— )
O exercicio de hoje, visa estimular esta habi- 3. 5 . 79
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns 4. ¢ «— 9
resultados, e devera inferir quais as inicializagdes 5. enquanto (C#0)A(C#£1)
originais das varidveis em cada cédigo. 6: se (B mod 5) # 0
Por exemplo, no algoritmo 7. B+« B-1
8: fim{se}
1: fungdo EXEMPLO 9: se (A mod 3) =0
2: A+ . 10: A+—A+1
3: B+ 2 11:  fim{se}
4: C+ 3 12:  se (A > B)
5: enquanto A < 10 13: A+ A+2
6: se (B mod 3) =0 14: fim{se}
T A+~ A+1 15: C+—C-1
8: senao 16: imprima A, B, C
9: A+—A+2 17: fim{enquanto}
10: fim{se} Esta execuc¢do deu como resultado
11: se (Cmod 4) =0 16 10 8
12: B+~ B+2 18 10 7
13: senao 21 10 6
14: A+—A+1 24105
15: fim{se} 27 10 4
16: imprima A, B, C 30 10 3
17: fim{enquanto} 33 10 2
Analisando as saidas, que sdo: 36 10 1
423
723
1023 o , Exercicio 3
Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1. ~
A resposta deste exemplo portanto, é 1. % fAuIan A3
3: B+ 5
4: C+ 1
[@ N 5: repita
Para vocé fazer 6: A A+1
A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles, 7 BB+l
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A. 8 CeC+1
9 enquanto C > 10
.. 10: C+C-2
Exercicio 1 11: fim{enquanto}
1: fungao A1l 12: se (C#3)V (B#2)
2: A «— . 13: A+ A+2
3: B«+«9 14: fim{se}
4: C + 10 15: imprima A, B, C
5: enquanto (A + B) > 4 16: até (A + B + C) > 30
6: se A > C Esta execucdo deu como resultado
T A+~ A-1 66 2
8: sendo 973
9: A+—A+1 1284

24/06/2024 - 09:49:16.4

Prof Dr P Kantek(pkantek@gmail.com)
VIVX062a, V: 4.04

JOAO VICTOR GOMES VILELA GER

/ /

1595
18 10 6

Exercicio 4
1: fungao A4
2: A+ .
3: B+ 11
4: C «+ 13
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C+C-1
8:  fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10 A+—A-1
11 fim{se}
12: se C > B
13: B+ B-3
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A—A-1
17: B+ B-1
18: C«+ C-2
19: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
14 8 12
1249
1106

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T P 3 z




Universidade Positivo

Algoritmos

Engenharia Reversa de algoritmos
75989

24PRG305 Exercicio : 12

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 6
C + 12
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

6412

7212

8012

9-212

10 -4 12

11 -6 12

12 -8 12

Exercicio 2

1: funcao A2

2: A+ .

3: B+ 13

4: C«+ 10

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8: fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A+—A+1
11: fim{se}

12:  se (A > B)

13: A+~ A+2
14: fim{se}

15: C+—C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
16 12 9
18 11 8

Exercicio 3
: fungao A3
A+
B+ 1
C+2
. repita

enquanto C > 10
10: C«+C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C# 3) V(B #2)
13: A+ A+2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execug¢do deu como resultado
423
734
1045

24/06/2024 - 09:49:16.4

Prof Dr P Kantek(pkantek@gmail.com)
VIVX062a, V: 4.04

LUCAS ANTOSZCZYSZEN

/ /
1356
16 6 7
1978
Exercicio 4
1: funcdo A4
2: A« .
3: B+ 15
4: C + 13
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C«+C-1
8: fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10: A+—A-1
11:  fim{se}
12: se C > B
13: B+ B-3
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A+~ A-1
17: B+ B-1

18: C+«+C-2
19: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
131513
12 14 11
10139
9127
8115

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos
T Pl 3 I

75989
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Engenharia Reversa de algoritmos
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24PRG305 Exercicio : 13

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 9
C <+ 10
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}
11: B+« B-2
12: imprima A, B, C
13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

Exercicio 2
: fungao A2
A .
B+ 9
C+ 11
: enquanto (C # 0
se (B mod 5)
B+« B-1
fim{se}
se (A mod 3) =
10: A+~ A+1
11:  fim{se}
12:  se (A > B)
13: A—A+2
14: fim{se}
150 C+ C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execuc¢do deu como resultado
16 8 10

) A(C# 1)
#0

0

Exercicio 3
1: funcdo A3
2: A+ .
3: B+ 2
4: C+ 5
5: repita
6: A+~ A+1
7 B+~ B+1
8 C«+—C+1
9: enquanto C > 10
10: C«+—C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+—A+2
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execugdo deu como resultado
836

24/06/2024 - 09:49:16.4

Prof Dr P Kantek(pkantek@gmail.com)
VIVX062a, V: 4.04

LUIZ FELIPE GUEDES BUCCHERI

/ /

1147
1458
176 9

Exercicio 4

: fungao A4

A .

B+ 13

C <+ 12

: enquanto (A>10) vV (B>10) v (C>10)

se A > B
C«+C-1

fim{se}

se (Bmod 3) =1
A+—A-1

fim{se}

se C > B
B+~ B-3

fim{se}

imprima A, B, C

A+ A-1

B+ B-1

18: C+«+C-2

19: fim{enquanto}

= e e
R I ant i ot

Esta execucdo deu como resultado
11 13 12
10 12 10
9118

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T 2 3 S
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24PRG305 Exercicio : 14

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B« 7
C + 12
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

8512

9312

101 12

11 -1 12

12 -3 12

13 -5 12

12 -7 12

13 -9 12

Exercicio 2

1: funcao A2

2: A+ .

3: B+ 14

4: C«+ 11

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8: fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A+~ A+1
11:  fim{se}

12:  se (A > B)

13: A—A+2
14: fim{se}

15: C+C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}

Esta execuc¢do deu como resultado
11 13 10

Exercicio 3
1: funcdo A3
2: A+ .
3: B+« 1
4: C+ 3
5: repita
6: A+~ A+1
7 B+~ B+1
8 C«+—C+1
9: enquanto C > 10
10: C«+—C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+—A+2
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execugdo deu como resultado
524

24/06/2024 - 09:49:16.4
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MANUELLA LEAL DE MEIRELLES F

/ /
835
1146
1457
176 8
Exercicio 4
1: funcdo A4
2: A+ .
3: B+ 14
4: C + 12
5: enquanto (A>10) vV (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C«+C-1
8: fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10: A+~ A-1
11:  fim{se}
12: se C > B
13: B+~ B-3
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A+—A-1
17: B« B-1

18: C«+C-2
19: fim{enquanto}
Esta execuc¢do deu como resultado
11 14 12
0

~ 00 ©

131
12 8
116

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos
T Pl 3 I

75903
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24PRG305 Exercicio : 15

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 6
C <+ 14
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

7414

8214

90 14

10 -2 14

11 -4 14

12 -6 14

13 -8 14

14 -10 14

Exercicio 2

1: funcao A2

2: A+ .

3: B+ 15

4: C «+ 10

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8: fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A+~ A+1
11:  fim{se}

12:  se (A > B)

13: A—A+2
14: fim{se}

150 C+ C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execuc¢do deu como resultado

Exercicio 3
1: funcdo A3
2: A« .
3B+ 1
4: C+ 3
5: repita
6: A+~ A+1
7 B+ B+1
8 C+C+1
9: enquanto C > 10
10: C«+ C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+ A+ 2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execug¢do deu como resultado
824
1135

24/06/2024 - 09:49:16.4
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MARIA EDUARDA DA SILVA

/ /

1446
1757
206 8

Exercicio 4

: fungao A4

A .

B+ 15

C <+ 11

: enquanto (A>10) vV (B>10) v (C>10)

se A > B
C«+C-1

fim{se}

se (Bmod 3) =1
A+—A-1

fim{se}

se C > B
B+~ B-3

fim{se}

imprima A, B, C

A+ A-1

B+ B-1

18: C+«+C-2

19: fim{enquanto}

= e e
R I ant i ot

Esta execucdo deu como resultado
111511

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T 2 3 Z

75910
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24PRG305 Exercicio : 16

Engenharia Reversa

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo- 10: fim{se}
it 11: B+~ B-2
ritmos 12: imprima A, B, C

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos 13: fim{enquanto}

arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons Esta execugdo deu como resultado
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe- 9 6 11
lizmente (ou serd felizmente ??) tal ndo ocorre, e 104 11
um programador profissional gasta mais de 50% do 11 2 11
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro- 12011
gramas. 11 -2 11
E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s 12 -4 11
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um 11-611
imenso projeto. E téo importante a tarefa que 12-811
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri- FExercicio 2

gir erros, de maneira continuada e integrada 1. fungio A2
para produzir software de qualidade. 20 A «— )
O exercicio de hoje, visa estimular esta habi- 3. 5 . 79
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns 4. ¢ « 11
resultados, e deveré inferir quais as inicializagdes 5. enquanto (C # 0) A (C # 1)
originais das varidveis em cada cédigo. 6: se (B mod 5) # 0
Por exemplo, no algoritmo 7. B+« B-1
8: fim{se}
1: fungdo EXEMPLO 9: se (A mod 3) =0
2: A+ . 10: A+—A+1
3: B+ 2 11:  fim{se}
4: C+ 3 12:  se (A > B)
5: enquanto A < 10 13: A+ A+2
6: se (B mod 3) =0 14: fim{se}
T A+~ A+1 15: C+—C-1
8: senao 16: imprima A, B, C
9: A+—A+2 17: fim{enquanto}
10: fim{se} Esta execugdo deu como resultado
11: se (Cmod 4) =0 16 10 10
12: B+ B+ 2 18 10 9
13: senao 21 10 8
14: A+~ A+1 2410 7
15: fim{se} 2710 6
16: imprima A, B, C 3010 5
17: fim{enquanto} 3310 4
Analisando as saidas, que sdo: 36 10 3
423 39 10 2
723 4210 1
1023
Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1. Exercicio 3
1: funcdo A3
2: A« .
[@ ~ 3: B+ 2
Para vocé fazer 4 C 2
A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles, 5: repita
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A. 6: AcA+1
7 B+~ B+1
.. 8 C«+C+1
Exercicio 1 9:  enquanto C > 10
1: fungao A1l 10: C+C-2
20 A X 11: fim{enquanto}
33B«8 12: se (C#3) VvV (B #2)
4: C + 11 13: A+—A+2
5: enquanto (A + B) > 4 14: fim{se}
6: se A > C 15: imprima A, B, C
T A+ A-1 16: até (A + B + C) > 30
8: senao Esta execugdo deu como resultado
9: A+~ A+1 433

24/06/2024 - 09:49:16.4
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MATHEUS AITA FABRICIO DE CAR
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Exercicio 4

: fungdo A4

A+~ .

B + 13

C+ 11

: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)

se A >B
C+—C-1

fim{se}

se (Bmod 3) =1
A+—A-1

fim{se}

se C > B
B+~ B-3

fim{se}

imprima A, B, C

A+—A-1

B+~ B-1

18: C«+C-2

19: fim{enquanto}

= e
R SR St ot

Esta execug¢do deu como resultado
14 13 10
13127
12114
10101

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T P 3 z
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24PRG305 Exercicio : 17

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B« 7
C<+9
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}
11: B+« B-2
12: imprima A, B, C
13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

5
3
1
-1

0-
-59

C«J:D@@@

9

© = © o

Exercicio 2

1: funcdao A2

2: A+ .

3: B+ 13

4: C+ 10

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+~ B-1

8:  fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A—A+1
11: fim{se}

12: se (A > B)

13: A+ A+2
14:  fim{se}

15: C«+C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
16 12 9
18 11 8

Exercicio 3
1: funcao A3
2: A+ .
3: B+ 5
4: C+ 4
5: repita
6: A—A+1
7 B+~ B+1
8 C«+~C+1
9: enquanto C > 10
10: C+—C-2
11:  fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+—A+2
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A+ B+ C) > 30
Esta execuc¢do deu como resultado
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16 10 9
Exercicio 4
1: funcao A4
2: A« .
3: B+ 14
4: C+ 14
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A >B
7 C+ C-1
8:  fim{se}
9: se(Bmod3)=1
10: A+~ A-1
11: fim{se}
12: seC > B
13: B+ B-3
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A+~ A-1
17: B+ B-1

18: C+ C-2
19: fim{enquanto}
Esta execug¢dao deu como resultado
14 14 14
12 13 12
11 12 10
10 11 8

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T P 3 z
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24PRG305 Exercicio : 18

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B« 7
C<+9
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C
13: fim{enquanto}

Esta execucdo deu como resultado
859
939
1019
9-19
10-39
9-59

Exercicio 2

1: funcdao A2

2: A« .

3: B+ 9

4: C+ 10

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8:  fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A—A+1
11: fim{se}

12: se (A > B)

13: A+ A+2
14:  fim{se}

15: C«+C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
1389
1578

Exercicio 3
1: funcao A3
2: A+ .
3: B+ 5
4: C+ 1
5: repita
6: A—A+1
7 B+~ B+1
8 C«+~C+1
9: enquanto C > 10
10: C+—C-2
11:  fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+—A+2
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A+ B+ C) > 30
Esta execuc¢do deu como resultado
862
1173
14 8 4
1795
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MAYCON TAVARES WOLPE
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Exercicio 4

: fungdo A4

A .

B+ 11

C+ 15

: enquanto (A>10) Vv (B>10) v (C>10)

se A > B
C+—C-1

fim{se}

se (Bmod 3) =1

10: A+ A-1

11: fim{se}

12: se C > B

13: B« B-3

14:  fim{se}

15: imprima A, B, C

16: A+—A-1

17: B+ B-1

18: C«+C-2

19: fim{enquanto}

Esta execug¢do deu como resultado
138 14
11411

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T 2 3 g
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24PRG305 Exercicio : 19

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 8
C <+ 10
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

86 10

9410

10 2 10

11010

10 -2 10

11 -4 10

10 -6 10

Exercicio 2

1: funcao A2

2: A+ .

3: B+ 14

4: C«+ 10

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8: fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A+—A+1
11: fim{se}

12:  se (A > B)

13: A+~ A+2
14: fim{se}

15: C+—C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
16 13 9
18 12 8

Exercicio 3
: fungao A3
A+ .
B+ 3
C+2
. repita

enquanto C > 10
10: C«+C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C# 3) V(B #2)
13: A+ A+2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execug¢do deu como resultado
443
754
1065
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Exercicio 4
1: fungao A4
2: A+ .
3: B+ 14
4: C«+ 11
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C+C-1
8:  fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10 A+—A-1
11 fim{se}
12: se C > B
13: B+ B-3
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A—A-1
17: B+ B-1
18: C«+ C-2
19: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
14 14 11
12139
11127
10 11 5

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T 2 3 S
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24PRG305 Exercicio : 20

Engenharia Reversa

Sistemas de Informacgéao

ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B« 7
C + 13
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

6513

7313

8113

9-113

10 -3 13

11-513

12 -7 13

13 -9 13

Exercicio 2

1: funcao A2

2: A+ .

3: B+ 10

4: C«+ 11

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8: fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A+~ A+1
11:  fim{se}

12:  se (A > B)

13: A—A+2
14: fim{se}

15: C+C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}

Esta execuc¢do deu como resultado
13 10 10

Exercicio 3
1: funcdo A3
2: A+ .
3: B+ 3
4: C+ 5
5: repita
6: A+~ A+1
7 B+~ B+1
8 C«+—C+1
9: enquanto C > 10
10: C«+—C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+—A+2
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execugdo deu como resultado
846

24/06/2024 - 09:49:16.4
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/ /
1157
146 8
1779
Exercicio 4
1: funcdo A4
2: A« .
3: B+ 15
4: C+ 14
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C«+C-1
8: fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10: A+—A-1
11:  fim{se}
12: se C > B
13: B+ B-3
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A+~ A-1
17: B+ B-1

18: C+«+C-2
19: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
14 15 14
13 14 12
11 13 10
10 12 8
9116

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos

T 2 3 Z

75965
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ENGENHARIA REVERSA

JA1GMON

Engenharia Reversa de algo-
ritmos

Se a programacgao fosse mais engenharia e menos
arte, talvez ndo precisdssemos tanto usar os dons
de Sherlock Holmes para corrigir programas. Infe-
lizmente (ou seréd felizmente ?7) tal ndo ocorre, e
um programador profissional gasta mais de 50% do
seu tempo procurando e corrigindo erros em pro-
gramas.

E tarefa dificil, sutil, complexa e delicada. s
vezes um ponto fora do lugar pde a perder um
imenso projeto. E téo importante a tarefa que
se diz que bom programador nao é aquele de pro-
grama bem, mas aquele que depura bem. A pro-
posito, depurar é identificar, localizar e corri-
gir erros, de maneira continuada e integrada
para produzir software de qualidade.

O exercicio de hoje, visa estimular esta habi-
lidade. Vocé vai receber alguns cédigos e alguns
resultados, e deverd inferir quais as inicializagoes
originais das varidveis em cada cédigo.

Por exemplo, no algoritmo
: funcdo EXEMPLO
A+~ .

B+ 2
C<+ 3
: enquanto A < 10
se (B mod 3) =0
A+~ A+1
senao
A+ A+ 2
fim{se}
se (Cmod 4) =0

B+ B+ 2
senao

A+~ A+1
fim{se}

16: imprima A, B, C

17: fim{enquanto}

Analisando as saidas, que sédo:

423

723

1023

Percebe-se que a inicializagdo original do A foi 1.
A resposta deste exemplo portanto, é 1.

€S

A seguir, diversos algoritmos. Em cada um deles,
vocé deve dizer qual o valor inicial da varidvel A.

U

Para vocé fazer

Exercicio 1
: fungdo Al
A+~ .
B+ 6
C + 12
: enquanto (A + B) > 4
se A > C
A+~ A-1
senao
A+~ A+1

10:  fim{se}

11: B+« B-2

12: imprima A, B, C

13: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado

6412

7212

8012

9-212

10 -4 12

11 -6 12

12 -8 12

Exercicio 2

1: funcao A2

2: A+ .

3: B+ 12

4: C«+ 11

5: enquanto (C # 0) A (C # 1)
6: se (B mod 5) # 0
7 B+ B-1

8: fim{se}

9: se (A mod 3) =0
10: A+—A+1
11: fim{se}

12:  se (A > B)

13: A+~ A+2
14: fim{se}

15: C+—C-1
16: imprima A, B, C
17: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
16 11 10

Exercicio 3
1: funcdo A3
2: A« .
3: B+ 2
4: C+ 2
5: repita
6: A+~ A+1
7 B+ B+1
8 C+C+1
9: enquanto C > 10
10: C«+ C-2
11: fim{enquanto}
12: se (C#3)V (B #2)
13: A+ A+ 2
14:  fim{se}
15: imprima A, B, C
16: até (A +B + C) > 30
Esta execug¢do deu como resultado
833
1144
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1455
176 6
2077
Exercicio 4
1: funcdo A4
2: A« .
3: B+ 14
4: C + 12
5: enquanto (A>10) v (B>10) v (C>10)
6: se A > B
7 C«+C-1
8: fim{se}
9: se (Bmod 3) =1
10: A+—A-1
11:  fim{se}
12: se C > B
13: B+ B-3
14: fim{se}
15: imprima A, B, C
16: A+~ A-1
17: B+ B-1

18: C+«+C-2
19: fim{enquanto}
Esta execucdo deu como resultado
14 14 12
12 13 10
11128
10 11 6

Respostas

Escreva aqui os valores presumidos para as 4 va-
ridveis “A” de cada um dos 4 algoritmos
T pJ 3 1




