CEP - UFPR - UP - UTFPR - PUCPr —
12/08/2024 - 11:57:25.0

Prof Dr P Kantek (pkantek@gmail.com)

Fungoes inventadas apoiadas em JS VIVXh88, V:
1.05 76001 CARLOS EDUARDO ANTAO
24FRO401 - 1 primeiro exercicio do T3 /
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
méticas:
A2
B+ 4
C<+5
D+ 2
<7
(B x 6) + (|(C + F))

4®F (TEHF)
[(2+ )ﬂﬂD+F)
x (DEF)

A+3)+ (B@U

(
(
(D><F
(
AOF)EH(FH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -——=> 24
(fi(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13
domino(piso(2/7),9) ----> 3

2 * 7 * domino(2,7) --- > 42

A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6
A=2;F=7;domino(£i(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

I¥" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 5
B+ 3
C+3
D+ 4
F+5

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8
B<+5
C+6
D+ 9
F 7

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 5
B+ 4
C+9
D+ 8
F+5
(CxT)+
8®F)

(C—6)

( x (C x 4)
3=5)®([(4+9)
[(CHF) = 8D6))
(5+%6M9xp)

(A+3)x ((7x6)EH(COT)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A2

B+ 3

C+7

D+ 6

F<«7

(904) + (B®3)

(T®6) — (F x F)EH@+ F)
OOF)O((A-9) - ([(3+8)))
[(B+F)+(8+2)
B-F)H(F+83)
(L(7T+8)Q(7T—F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ T

B+ 5

C+9

D+ 9

F+8
([(C+5)OE-9)0(B-9)
(C—F)H@+6)®0H4)
(D@F) (AHS8)
(COF)OEBHF)

(6@F)+ (A®F)
(FOF) - (AEHF)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 2
B+ 2
C+9
D« 8
F+6

[((5H

F)+(8><3))

OEHF)®(A®3)
(C—9)+(4®F)

(((D + 5) (L(F +5)))
(F+ F)® (4 —5)
(Ax5)—([(8+F))

E informc abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram niimeros primos

impares maiores nao zero
em 1 que 50 em 3

em 2
menores pares positivos
que 50 em 5 e pri-
em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x6) + ([(C+ F))

M@F (THF)

([(2+ )ﬁﬂD+F)

(DxF x (DEF)
(A+3)+ (B@U
AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) —— 24
(£i(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F),domino(F,2)) --> 12

I¥" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+9

B+ 8

C+5

D+ 2

F+ 8
(9%x3)—((84+F) x (7x6))
(7x8)H (B + F))

(9 x 2)® (4®5)
(4+4)®B+ F)) x (BOF)
(Ax FYO(FQO5)

(F = F)x ([(A+ F))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 6
B+5
C+6
D+ 7
F+7
([(5+6))
(AD7) - (3-15)
(D+F)+ (F-F)
(6EHFPH@E-F) -
(

(

®(6EF)

(D x F)
3— )®me)
(B®T)— (D x 4)H@F -7

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 6
B+9
C+ 14
D+ 4
F+8

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A2
B+ 3
C+ 8
D <+ 2
F«7

(A@F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 9

B <+ 2

C+ 6

D<+9

F+9
@@@GNA@F)
[(B—9)+ (6®5))
(2+4) + (|25 F)
MC®® (DOF))
(L(7+ F)) + (D x F)
(BEG + (7T F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+5H
B+ 8
C<+2
D« 7
F+9
5+7) —
AQF)

(DEF
( O 16+
(3+2)®(F x F)
(CEFH%D )
((D+F)®((D
@®UBW F))

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram nimeros primos

F))

2)®(C - F))

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x6) + ([(C+ F))

M@F (THF)

([(2+ )ﬁﬂD+F)

(DxF x (DEF)
(A+3)+ (B@U
AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -—> 24
(£fi(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 % 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino(fi(A,F),domino(F,2)) --> 12

IZ" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

AT

B+ 4

C<+3

D7

F+<3
@@F)(sEF) (C x F))
(A09) — (|(5 + 8))

(T=3) = ([(C+ F)

(B )ES+F —2®F)
(C x F)E (D x 8)

(2

>uw®«F®F)(A+F»

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 6

B<+7

C<+4

D+ 8

F+3
(Dx5)—(3-2)®FOF))
(6x F)+(739)
(D®6) x (F x F)
2OF) + (|[(F + F))
(C®3) x (A+2)
(9+ F) — (B x 4)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 4
B+ 3
C+3
D+ 6
F+ 4

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de 0.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 7

B+ 6

C+2

D+ 6

F+8
3-5HD+F)
(3x7) x BHF)) + (F x4)
3+6)OA+F)
(B+F)HEB+3)
(44+F)—(3+F)
([(2= F)) x (9 x F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 2
B<+5
C<+7
D+ 5
F+6
L((5xF> ([(C + F)))
(C+8)B(F®F) -
AHR®9HS)

MXUE@ 8)

A4+7)x(3=F)

2-F)—(D+F)

(AE6))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+5
B+9
C<+ 2
D <+ 5
F <+ 4
(4®8) x (8®3)
CHF)+ 9+ F)
856 BOF))
(4+7)

(
L((
(F+5)
(C ) (BO4)
([9+F)HMB-9)

x (7% 8))

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram nimeros primos

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcgoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressbes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtracdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vdo ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chédo (). Estas operacoes foram definidas
pelo matematico canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chdaode 3¢ 3
15.01 5 o chdo de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | o chao de-2.5¢é-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
nimero inteiro.

Fungées novas As fungdes novas sdo:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Ema ® b, o resultado é 10 se a ¢é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigagdo é exatamente
a mostrada.

H Ema H b o resultado é
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
méticas:
A2
B+ 4
C<+5
D+ 2
<7
(B x 6) + (|(C + F))

4®F (TEHF)
[(2+ )ﬂﬂD+F)
x (DEF)

A+3)+ (B@U

(
(
(D><F
(
AOF)EH(FH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) —— 24
(£i(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F),domino(F,2)) --> 12

I¥" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8
B<+9
C+38
D« 7
F <8
(D@F) x (TOF)
F) x (AQ4)
(C+6)(7+F»+
5x F)YO(DEF)
DEUB (L(4+9))
2x F)x (84 F)®

(D+17)

(3 -
(
(
(
( (70©2))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+6

B<+3

C+2

D+ 4

F+3
(D+F)®(9 x F)
909) — (3 x F)
(84 F) x (6 x 4)
(DH4)HEB+2)
[((7+ F) + (F®T))
(6+F)+ (C —8)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 5

B+5

C+5

D+ 4

F+ 4

([(A+ F))®((4+ F)+ ([(D +8)))
(FBFERF®Q
([(6+5))+ (8®2)
G@—%)(KF+FD
( 7
(

D+ F) x (706)
B®3) x (3-4)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8
B+ 2
C+3
D« 8
F+3
(5+9)®(B><F)

(Ax F)—(CcOD4)
(4 ) (5®F>
(BEG (8HF)
(A+8)®(B®2)
(4 x4) + ([(F +4))

E informc abaixo, quantas linhas retornaram
valores menores que 50.

D. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 9

B+ 8

C <+ 2

D+ 9

F 2
(7x2)O(B®F) + (D x 3))
(A=F)+(D+9) x ([(3+3))
(7><F)®(2><F)
(AHB5®([(9+ F))
(B®2) (4®F)
(L(F ®(CcHbs)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 5

B+ 4

C<+3

D+ 6

F+3

(DHFAH@G+F)

(7O05) x (6[(3)

(D®4)B( D(\)F) + (B+18))
([(F+F))—((B—F)®(9x8))
(5><F)5((F YO8 x9)
[((7T®9) + (4 F))

E informc abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram niimeros primos

impares maiores nao zero
em 1 que 50 em 3

em 2
menores pares positivos
que 50 em 5 e pri-
em 4 mos
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Funcgoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressbes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtracdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vdo ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chédo (). Estas operacoes foram definidas
pelo matematico canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chdaode 3¢ 3
15.01 5 o chdo de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | o chao de-2.5¢é-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
nimero inteiro.

Fungées novas As fungdes novas sdo:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Ema ® b, o resultado é 10 se a ¢é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigagdo é exatamente
a mostrada.

H Ema H b o resultado é
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x6) + ([(C+ F))

M@F (THF)

([(2+ )ﬁﬂD+F)

(DxF x (DEF)
(A+3)+ (B@U
AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-

trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>

Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>
<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>

<br> <br>

0 resultado é:

<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B¥6)+(piso(C/F)) ----> 24
(£i(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino (piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

I¥" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 9
B+ 3
C«+7
D <+ 2
F+6
8®6)®
OHF) - (7+F)
(5H4) — ((4+ )
(345 O(F +2)
(
(

(DE9)

(BHF)— (44 F))®([(8 =
9O F)H (6 - 3)

9))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 5

B<+5

C+«+8

D+ 2

F<+5

(8 — ) (L(B+F))
(UEF

6 x F)

) =+ (6+9))

5+4»-(@@W)x®+7»

A=F)O T+ F)

(DE6))

(
(

E 1nformc abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

(
(
I
(
(

—/ 1~ O
—
—
—~
DU
’11/\

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 3
B <+ 8
C<+2
D+ 38
F«7
(A=5)—(C+2)
(3 x F) — (F—2)
(BO9)O (9®6)
(Dx F)x (8+8)
(DOF) x (3®F)
(8 x F)x (F —F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 3

B+ 6

C<+14

D+ 6

F+4
([(F+4))— (TOF)
(A®5) x (A x8)
(D®F) — (5 - 3)
((5+4) x (AE8))
(4-7® B+2>
(BOF® (@B - F)

+ (A®6)

E informc abaixo, quantas linhas retornaram

valores menores que 50.

D. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 3

B<+9

C+7

D+ 9

F <+ 4

8+ F)H(®G+5)
(AH2)H (D x F)
(A-F)—
[(([(A+F)) +(C x6))
(DO4) — (T®F)
BE3) +(CxP)

8-7H(D-5)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 4

B+ 7

C+ 7

D<+9

F <+ 8
(D—F)— (F-2)
(F+F)Q(5x F)
(7TH9) + (AQF)
(D+7 YH(BEF) -
(5—F)+ (9H6)
(([(5+6)) x (6Q03)) —

(F -

9))

(BxF)

E informc abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram niimeros primos

impares

maiores nao zero
em 1 que 50 em 3

em 2
menores pares positivos
que 50 em 5 e pri-
em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da méaquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
méticas:

A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x 6) + (|(C + F))

M@F (THF)

(|(2+ F)) E (D + F)

(DxF x (DEF)

(A+3)+ (B@U

AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+ 5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:

<input type="text" id="resu" size="10" readonly>

</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro:
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

',error) }

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -——> 24
(£i(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino (piso(2/7),9) ---=> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) --—> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

I¥" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 3

B+ 3

C+2

D <+ 8

F<+9

(F@@ x (2 % 6)
[([2+3)+ (60F))
([(B »B« F) -
«AxF 7BF
([(6+F)® MxF)
(F®F)(F—@

9+ F))
x (CD9)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 3
B+ 2
C+5
D+ 6
F+5
([(A+F)) % (3-3)
4—-F)® (B x2)

(D-2)
(C®F)
9O4)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+9
B+ 6
C+2
D+ 4
F+ 4
6xF (cH7

CE@

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 4

B+9

C <+ 38

D+ 3

F+5

L(9D8) + ([(C +6)))
(D®F) + (69)
(D-2)® (C®F)
(FBS (A+F)H@BxF)
8O8® (7><F)
CcHHOB+F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 8
B<+5
C+2
D+ 6
F <2
(D — F) ®AQOF)
BH4)® (9 - 3)
((7®8) (6 —F))
[(8+7)—(8+F)
((8®F) (A®F)
)®([( 9+5))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores pares.

(
[
(
[ )
(2-

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 4
B+ 2
C+7
D+ 5
F+3

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram nimeros primos

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x6) + ([(C+ F))

M@F (THF)

([(2+ )ﬁﬂD+F)

(DxF x (DEF)
(A+3)+ (B@U
AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -—> 24
(£fi(4,7)+(domino(7,7))) --——> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

I¥” Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A7
B+ 3
C+3
D <+ 2
F+9
(B x F) + (3®3))
(AxFKMQ F)
((A 9))H
EL D®W
(

4)) + (FHS8)
X F)
(F+3))O(C®3)
OHF
E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

(7+
D><F)
2®8)

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8
B+ 9
C+ 7
D <+ 8
F+9

(D®9) x ((6 x 7)EH (D — F))

CEQ +(4-F)
(B ))(BxF)
BE}P* ([(9+ F)))

6B )@ (|(B D
([(A=6))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

(
(
@@8
(
(

B x F) x

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 6
B+ 9
C+7
D« 7
F+3

(A+3)+ ([(D=+6))
(FO3HM@A+ F)
([(C+F))x(8xF)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 2
B+ 3
C+6
D+ 3
F+3
(B x F) x (9E16)
2E]F D+F)

3OF)® (A x )

(
(
EB®7) [(4+F))
(Le ))B(D@F)

(
([(B )z (9x8)+(+F)
(

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A5

BT

C<+2

D<+5

F+6

[((B —8)+(609))
(6®F) x (5®7)
[(2+ F) =+ (F —3)
GHFR)O7+4)
(4®3) — (L[(C+ F))
(5xF)—(BxF)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 4

B+ 5

C+ 6

D+ 9

F+5
TOR)O((D + F))
(B~ F)+(A+8)
(8@6) — (5 x )

(AP E (D OG+9)
L(((D )E(f( - )))+(B—2))

SEF ><(B®F)

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram nimeros primos

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x6) + ([(C+ F))

M@F (THF)

([(2+ )ﬁﬂD+F)

(DxF x (DEF)
(A+3)+ (B@U
AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -—> 24
(£fi(4,7)+(domino(7,7))) --——> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

I¥” Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 6
B+ 4
C+7
D <+ 4
F<+5

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 2

B+ 5

C<+5

D <+ 4

F 2

(4= F)+ (AOF) + (DOF))
(4—F)+ (6E3)®(C +9)
([(4+ F)®([(6+8))

(D x5)— (6 — F)
(TOFRH@+5)+ (FH?)
(

2% F)+ ((8 — FﬁﬂB®F»

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 3
B+ 38
C+9
D« 7
F+38
((I(B+F) x (5Q5)) -

F (Cx F)
B(CXF)

>>®(O—F>
(8 + 2>>®<6®8)
C®m®wa)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 9
B+ 4
C+7
D <+ 3
F+6

[(([(4+ 7))+ (8- F))

(8- F)+ (DOF)®(B +F)))

A®2)®(D—7)
5®FﬁﬂF+m

(
(7O ((C +3) + (8 —6))
(
(A-49)OU-F)®F -

F)

E informc abaixo, quantas linhas retornaram

valores menores que 50.

D. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8
B+ 5
C+5
D <+ 8
F+9

6—4)E (A x5)

(
(
(8 = FY®(9WV6)) + (F + 8)
(

L(6+F§) +((6-F)— (6®F))

(BOF) + (84 F))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+9
B <+ 38
C<+9
D+ 3
F+6
(Dx FYH(C®F)
(3x F)x (Cx4)
(Bx F)x (D®F)
(B®F)+(5x7)
(B+7)+ (FHF)
(9+2) x (c+7)

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram niimeros primos

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x6) + ([(C+ F))

M@F (THF)

([(2+ )ﬁﬂD+F)

(DxF x (DEF)
(A+3)+ (B@U
AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B¥6)+(piso(C/F)) ----> 24
(£i(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino (piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

I¥" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

AT
B+ 9
C+ 4
D <+ 8
F+3
(16 + F)QOECOF)

(BOF) + (AQF)
(F+F)—((COF) x (7-F))
(Ax F)H (4 x F)
(O+F)EHMDOHEF) - (1+4)
(4®8) + ([(6 + 8))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

AT
B+ 8
C+3
D+ 4
F <6

[(DHF) = (D-9)
@58 2EF
@+FMD@®F)
(8f4) -
(
(

(A+F)
5+F) (TxF)+(l(5+F)))
(A=3)+(B-9)) — ([(6+4))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 4
B+ 2
C+ 7
D+ 3
F+5
([(9+3))+(F-5)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de 0.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 4

B+ 3

C+«+8

D+ 3

F+3

(CHH®DHES)
TOFRH(F+4)
|((BET7) = (6 + F)+ 3®F)))
BH)® (B x F) x (5—4))
B-7®2+F)
(B-F)—([(D+F))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A9

B+ 6

C+9

D+ 8

F <+ 6

(FOF)+(BO6)
(TRFYO((A+F) - (9 x5))
(B+7)+(A-F)HAOF)
(THF) + (FOS)

(D= F)H((6+F))
[(FEHF)=00OF))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A4

B+ 9

C+2

D+ 6

F+«2
(B—-4)O4+8)
(A-3)®AQOF)
6OF)+(DOF)
BEF) x ([(A+F))
(A=F)+(C+7)—([(A+F))
(C x 6)®(A®6)

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram nimeros primos

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da méaquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x6) + ([(C+ F))

M@F (THF)

([(2+ )ﬁﬂD+F)

(DxF x (DEF)
(A+3)+ (B@U
AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) —— 24
(£i(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F),domino(F,2)) --> 12

I¥" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8

B+ 8

C+9

D <+ 5

F <6
(4-F)—(B-F)
(COF) + (A+38)
(D x FYQ 9O 3)
(8E13) x (8E8)
(B+9) x (205)
2+ F) - (4x F)HA®)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 3
B+ 6
C+3
D+ 8
F+14

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 9

B+ 2

C<+3

D+ 9

F <+ 6
(B®9)® (6 2)
6®5) O (2 +4)
(TOF) + ([(D+F))

(D-3)+ (THF)O(B+6)
@XPU—«7+® (A+F))
([(7+F)O(7T+ F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

x (F % 6)

A+9

B+ 4

C<+3

D+ 6

F«7
(B+F) x ([(C+2))
(BEF)O(3 x 4)
(F+F)OBOF)

B x FYHEBHF)
((2—4) B:&EF +(4x2)
(3><4)®(L(5—F))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8
B+ 2
C<+ 2
D+ 6
F+4

[(B+4) =+ (A®F)+ (A+F)))

L(L(B +8)) = (A07))
(BOF)H9®5)
(Ax8)+ (D —8)
(DOF) x (9+ F)
(Ax F) x (4009)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A7

B+ 3

C<+5

D<+5

F <+ 8

eHF) + (CcH2)
((I(D =+ 5)) x (D+F))X
(D®7)B(f( + 1))
(5®5) + AB?
(((®) (D x F))
(7®F)®(4+F)

(DE9)

E informc abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram niimeros primos

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da méaquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
méticas:
A2
B+ 4
C<+5
D+ 2
<7
(B x 6) + (|(C + F))

4®F (TEHF)
[(2+ )ﬂﬂD+F)
x (DEF)

A+3)+ (B®7)

(
(
(D><F
(
AOF)EH(FH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

(5+F) x (D®3)

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>

Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>
<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>

<br> <br>

0 resultado é:

<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) —— 24
(£i(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F),domino(F,2)) --> 12

I¥" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+5

B+« 7

C<+2

D« 7

F <8
(Ax6)+([(B+F))
(FH4) + 6+ F)
(A=5)x (C'x7)

(3 x 3)H(C®3)

(TOF) = (18+F)+BOF)
(94 F)+ (C—6))®(7x F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 6
B<+5
C<+2
D+ 9
F+9
(F@F)—
L(CL(7 =
(F — 3)
(LD =+
(
(

(7+4)
(FE3))

(6+F)

2) (8 x F)

(5@ F)

O(C x 4)

CxF)—
91 O

E 1nforme abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+5
B+ 3
C+7
D+7
F+2
(7T+F)®(8+9)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A2
B+9
C+7
D+ 6
F+8

85F>)*([(F+F))
2®4)H((D -
F

+(FEHF))

6))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 6
B+ 3
C+ 7
D<+9
F+5

(COF) x (FO®F)) x (4+5)

(A+F)+(5x6))— (CEHF)
4+9HEBOF)
54+ F)O((6x F) — (4®F))
(T®F) x (F +8)
(THF) + (6H4)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 6
B+ 3
C+6
D« 7
F+8

C-FPH06-20307)

(B+F)+(9+6))
7x F)+ (F x6)

(COFRYOMAxF))—(8
24+ F)O (A -6)

I
(
E F)OB-7H@2x F)
(

—F)

E informc abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram niimeros primos

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
méticas:
A2
B+ 4
C<+5
D+ 2
<7
(B x 6) + (|(C + F))

4®F (TEHF)
[(2+ ))E(D+F)
x (DEF)

A+3)+ (B@U

(
(
(D><F
(
AOF)EH(FH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -—> 24
(£fi(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 % 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino(fi(A,F),domino(F,2)) --> 12

IZ" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 6
B+ 4
C+4

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+6

B+ 4

C+7

D+ 7

F+6

(5+5HE -4

(FH41) - aHF)

@@& «F@qupxzn
(L6+F)N®([(T+ F))

(C x )(@XF%HB®F»
(L(A+8)O(F + F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 2
B+ 4
C+ 8
D+ 3
F+2
4+ PO+ F))

= ([(A=+5))

®(DEF)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 2

B+9

C<+3

D+ 3

F+5
(5+F)—(TOF)
@@F)(FBU
(F-F)QO(2+6)
(A+8)— (CHe6)
(8x$ (D —9)
(2= F))+(6-F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+9

B+ 4

C<+5

D+ 4

F+2

(THF)O 7 -4
@®F)(( 2)(C®F»
RU@F—— E

(LB )®Q( 2))
@+F)( —5)
(A®F)YO(F —8)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8
B+ 4
C+ 38
D <+ 3
F+5

«8+E)(D+F)®@GW)

)
(L(F ))(B®®
«C®$ ([(7T+F)
(FEF) = C@F»
(5O F) x 9BF
(8®6) + (C@F)

N+ (9+4)

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram nimeros primos

impares majiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos




CEP - UFPR - UP - UTFPR - PUCPr —
12/08/2024 - 11:57:25.0

Prof Dr P Kantek (pkantek@gmail.com)

Fungoes inventadas apoiadas em JS VIVXh88, V:
1.05 76120 PAULO JOSE FREIRE CORREA
24FRO401 - 13 primeiro exercicio do T3 /

/

Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x6) + ([(C+ F))

M@F (THF)

([(2+ )ﬁﬂD+F)

(DxF x (DEF)
(A+3)+ (B@U
AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -——> 24
(£i(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino (piso(2/7),9) -——-> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) --—> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

I¥" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 2
B+ 6
C+ 8
D+ 6
F+2
@+FW3Q®*2D

(TH)®F®?2)
(F x F)E (D®F)
((F+ F) x (DH5)) - (C +9)
(B@F)(B—m
(Fx F)+ (T®F)) x (C+F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 8
B<+5
C+4
D <+ 5
F 2
(Bx9)+ ((7—8) O (B x 6))
F®F)x (54 F)
-4))
AD9))
FB@@@xm
|(B=8))EH(7+9)

TN/~
[N}
‘|

+ (DHEF)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A<« 6
B+ 4
C+8
D+ 9
F 7
BHF) +
m@&
(F+5)+
(C®2) —
(C x8)
(A®5) —

+(AxF)
+(C+F)
+(AQOF)
(5H3)
+(C —4)
(4-F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8
B+ 8
C+ 6
D<«+5
F+3

(L%' F)E(E-6)00©-F)

F)—(4-F)

A+3) - ((B+4H)QOMUOF))

FxF)OUAOF)

(7
(
E 4)+ (5®F)
(F x5 OMDOF)

E informc abaixo, quantas linhas retornaram

valores menores que 50.

D. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 2

B+ 4

C+5

D <+ 5

F+9

(F®F) x (7% F)
8®7) (44 F) + (9 x
[(D+5))+ ([(8+5))
C— F) +(AQF)
2-F)HO+F)
2 X

(
(
(
(
(2% F) + (A®F)

£))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A4

B+ 5

C+6

D+ 7

F <+ 6

8+ F) x 8EHF)
(A@F)®(5 7)
([(6+F))+ (Ax2)
(13 +F) + (TH9)
([(A+5)@([(6+5))
(L3 +8)) x (B3®F)

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram nimeros primos

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
méticas:

A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x 6) + (|(C + F))

M@F (THF)

(|(2+ F)) E (D + F)

(DxF x (DEF)

(A+3)+ (B@U

AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+ 5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(L(8+06)))
Cujas respostas vao ser:

| [ 1 ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -—> 24
(£fi(4,7)+(domino(7,7))) --——> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

I¥” Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 6

B+ 2

C+7

D+ 6

F+3

(6®6) + (C x 3)

(AHF) + 2H?
(Cx2)H(C-F)
4OF) + (([(C+4)) - BDF))
(2+F)—(Cx F)) x (3H3)
(CcH2)O(D - F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 3
B+ 3
C+ 6
D+ 3
F+3
(FOF) =

+ ([(6+ F)))

(BE19) x (@—2)(R9+FW
BHF) +(6+F)
[(A+3)+ DED
(A—F)x([(D+2))
(B+D®U®R

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

AT

B+ 4

C <+ 6

D <+ 7

F <+ 8
C+F)QOMDOF)
(9—F)® (6 +4)
(44 F)®(FO6)
(COF) - (F®F)) +
[(2+8)+(6+F))
WDfFDXM@Q

+([(4+F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 5

B+

C+ 6

D<«+5

F+6
(OHF) +(C +3)) x (D - 4)
(5E1F OUEFP

(306) + ((5 x F) — (D®8))
(2—5) - (2®6)

(7- ) ([(F +8))
(LB+F)=(9+F)+(A+F)

E informc abaixo, quantas linhas retornaram

valores menores que 50.

D. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8

B+ 8

C<+2

D+ 6

F <+ 4

(3@2) x (A—9)
([(8+6))+(2—28)
(2- ) (2®6)
(B—F)®FOF)
(6 — ) (F' % 2)
(6-4)+(2xF))x(5+9)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 8

B<+7

C+6

D+ 9

F+6
OEHF) - (DE9)
(9H8)®(2HF)
([(9+6)) x (A-9)
(D—F)—(9+7)
(8—F)+ (C x5)
(5+4)OBHF)

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram nimeros primos

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da méaquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
méticas:
A2
B+ 4
C<+5
D+ 2
<7
(B x 6) + (|(C + F))

4®F (TEHF)
[(2+ )ﬂﬂD+F)
x (DEF)

A+3)+ (B@?)

(
(
(D><F
(
AOF)EH(FH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+ 5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

@+F)(D®$

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -—> 24
(£fi(4,7)+(domino(7,7))) --——> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

I¥” Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 9

B+5

C+5

D+ 9

F+38

Ax F)4+ (C+F)
[(BOF)+ (4 - F))
8- F)+ (8®3)
(8+F) + (AE@
(D x F)® (B x 4)
(CxF)—(C-3)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A3
B+ 9
C+8

D <+ 4
F<+9
([(F+F)) -
(6+ F)— (B®F))®(C - F)
BEH7) - (6®7)
3®9)H(7O03)
(
(

(CxF)

®(7E4))

BOF) - ((8+3)

9-70UD8)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

<input type="text" id="resu" size="10" readonly> 3. Resolva as 6 linhas a seguir

</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro:
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

',error) }

A+ 5
B+5
C+5
D+ 6
F+7
(T19+F)O((9+9)

(5 x >+«C+w®@xF»
@+P‘E

mEF (@+mep®m)
( 4)) x

(

(A (2-F)
c+m5qw+F»

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 9

B+ 3

C+ 8

D+ 9

F+38

(F —8) — (FO6)
[(7 - ) ([(4+6)))
(7Tx9)®(B—F)
(6H9)® (6 x F)
(A+2 (3E8)
([(A+F)) - (6®F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 4

B+ 6

C+9

D+ 5

F+2
(6®F) - (5 - F)
(CQ5) - (A-F)
@BF (BOF)

([(F+ F)) — (3% F)

(2 - )®(( F) x (A+9))
(506) x (94 F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 2

B+ 4

C+7

D+5

F+9

L(BET) + (4®8))
(4+4)+ (A®F)
[((F x5)+ (F x F))
(FEF) = ([(9+3))
(D+F) + (6@ F)
(D=9 EHB-F)

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram nimeros primos

impares majiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos




CEP - UFPR - UP - UTFPR - PUCPr —
12/08/2024 - 11:57:25.0

Prof Dr P Kantek (pkantek@gmail.com)

Fungoes inventadas apoiadas em JS VIVXh88, V:
1.05 76168 VICTOR BRONDANI DOS SANTOS
24FRO401 - 16 primeiro exercicio do T3 /

/

Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
méticas:
A2
B+ 4
C<+5
D+ 2
<7
(B x 6) + (|(C + F))

4®F (TEHF)
[(2+ ))5(D+F)
x (DEF)

A+3)+ (B@?)

(
(
(D><F
(
AOF)EH(FH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+ 5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

(5+F) x (D®3)

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) ----> 24
(£i(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 * 7 * domino(2,7) --- > 42
A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A=2;F=7;domino (fi(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

IZ" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 8

B+ 6

C«+7

D<+9

F <+ 4
([(7+7)+BOF)
(FH2)H(FH5s)
(DH5O(T-3)@(A-F)
(B3 x F) = ([(C +6))
[5E1F (BEF))
GHRMHO 8EF

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 3

B+ 4

C <+ 38

D <+5

F <+ 6

((3x8)+
(FBF)+(F®F)
L((8 — (AH?2))
(A®2)®(6®F)

402 H(CH2)

(3=4)+ ((B=+5)) O (9H5)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

(BO®F)O(C + F)

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 6
B+ 3
C+ 14
D+ 8
F+6
(D+2) +
(AxF)—([(A+2)
OOF) + (5®5)
(- F)H(F +6)
(

(

(6 —6)

cHy®U-7)
6®9)H (|(B =

3))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+9

B <+ 8

C<+3

D+ 8

F <+ 2
(D+9)HMDOF)
L((Cx9) (B x F))
([B+F)—=(7T+9)
(D+7) x (2®5)
(B6O7) x ([(9+ F))
5OF) + (FO4)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 3

B+ 8

C<+9

D+ 6

F+4

(D@F) (D®?2)
9H3)OBO3)
(T®2) — (A@F)
(454 (F+3)

((8 =+ )) (L(5+2))
(8><6) B3+ F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A6

B+ 9

C <+ 2

D+ 2

F <+ 8

[((Bx6) = ([(F+6)))
(AE9)®O(B®6)

|(F x F) = (F+2))
24+ 6)0(6 x F)
L(DH6) = 2®F))
(COF)+ (8+2)+(A+F)

E informe abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram niimeros primos

impares maiores nao zero

em 1 que 50 em 3
em 2

menores pares positivos

que 50 em 5 e pri-

em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
méticas:
A2
B+ 4
C<+5
D+ 2
<7
(B x 6) + (|(C + F))

4®F (TEHF)
[(2+ ))E(D+F)
x (DEF)

A+3)+ (B®7)

(
(
(D><F
(
AOF)EH(FH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

(5+F) x (D®3)

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-
trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:
<input type="text" id="resu" size="10" readonly>
</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro: ',error) }
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -——=> 24
(fi(4,7)+(domino(7,7))) ----> 13
domino(piso(2/7),9) ----> 3

2 * 7 * domino(2,7) --- > 42

A=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6
A=2;F=7;domino(£i(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

I¥" Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+5
B+ 6
C+ 14
D+ 9
F+3
(D x FYO(C - 3)
(8HF) = (D®F))
3®6) +

( (F><3)
(A—F)®((Ax3)— (FxT))
(L(D =+ 7))®(f(D = F))
[([4+F)+(2-F))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

3. Resolva as 6 linhas a seguir

A+9
B+ 9
C+38
D+7

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de 0.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 3

B<+6

C<+14

D+7

F+38
(3—F)—(2xF)
L(AOF) = (6F2))
[(DES8)+(C - F))
(7®F)B(47F)
(C+ F)+ (FHe)
(AEHF)® (B x 5)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A<+ 4
B+ 6
C<+5

3)

(

(

(7T—F)®(3x F) x (B—
( D
(L(C+F)D(6+4)

5))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram

valores pares.

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 6
B<+7
C+5
D+ 2
F+3

c®4) + (C
24+ F)O (4

E informc abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram niimeros primos

impares maiores nao zero
em 1 que 50 em 3

em 2
menores pares positivos
que 50 em 5 e pri-
em 4 mos
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Funcoes inventadas

Nesta folha vao aparecer diversos conjuntos de 6
expressoes aritméticas simples, envolvendo as ope-
ragoes de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divi-
sdo, todas conhecidas nossas, além de 3 fungoes
novas, inventadas apenas para serem usadas nesta
folha.

Elas vao ser hierarquizadas por parénteses, que
devem ser respeitados. Ha duas fungdes, chamadas
teto () e chdo (). Estas operacdes foram definidas
pelo matemaético canadense Kenneth Iverson, no fi-
nal da década de 50. (Curiosamente, ele comentou
que o simbolo foi obtido raspando um pedaco do
caracter “abre colchete” da maquina de escrever).

O funcionamento dessas operagdes é simples e
pode ser definido assim:

Chao O chao devolve o préximo inteiro igual ou
menor ao operando da funcgao.

Teto O teto devolve o préximo inteiro igual ou
maior ao operando da fungédo

Eis alguns exemplos:

13 3 o chaode 3¢ 3
15.01 5 o chdao de 5.01 é 5
|—2.5 | -3 | ochdode-2.5¢-3
[3 3 o teto de 3 é 3
[3.5 4 o teto de 3.5 é 4
[1.9 2 o teto de 1.9 é 2

Uma questdo importante envolvendo essas
duas operagdes é que elas transformam um nimero
real (eventualmente com casas decimais) em um
numero inteiro.

Fungf)es novas As fungdes novas siao:

® Ema ® b, o resultado é 1 se a > b
eé-1sea<hb.

® Em a O b, o resultado é 10 se a é
divisor de b. O resultado é 5 se b é
divisor de a e o resultado é 1 se ne-
nhum dos dois casos acima ocorre.
Note que se a ou b sdo iguais a zero,
ou ambos, o resultado é 1. A or-
dem de investigacdo é exatamente
a mostrada.

H Em a H b o resultado é:
3 se a é par e b é impar.
6 se a e b sdo pares.
9 se a é impar e b é par.
12 se ambos sdo impares.

Seja agora um exemplo com 6 operagdes arit-
méticas:

A2

B+ 4

C<+5

D+ 2

<7

(B x 6) + (|(C + F))

M@F (THF)

(|(2+ F)) E (D + F)

(DxF x (DEF)

(A+3)+ (B@U

AOF H(FrH2)

Cujas respostas foram: 24, 13, 3, 42, 6 e 12.

Mais um exemplo a fazer:

A+ 5

B<+9

C<+2

D+ 9

F+4

(5+F) x (D®3)

(D + F)) x (3+F)

B@F (5H3)
(F+F)

cOFHEx2)
D-F)O((606) +

(13 + 6)
Cujas respostas vao ser:
L [ [ ]

Desenvolvendo o exercicio

Desenhe uma tela comum em HTML, contendo 2
campos e 1 botdo. O primeiro campo é uma en-

trada, o botdo é o executar e o segundo campo é
uma saida.

(
(
(7T—F)+
(¢
(

Eval no JS

Esta folha propde o uso de uma funcdo poderosa
(e perigosa) do Javascript que é a funcdo eval. Seu
formato é r = eval(c). Ela recebe uma expressao
(c) e a executa como se ela fosse (e é) parte do pro-
grama. Havendo alguma resposta esta é colocada
na variavel r.

Note que esta possibilidade é permitida pelo
fato da linguagem JS ser interpretada. Linguagens
compiladas, tém muita dificuldade de oferecer esta
facilidade (executar um dado de entrada como se
fosse um comando).

Try e catch no JS

Como nao se sabe a integridade do que vai ser di-
gitado, existe uma boa (bota boa nisso) probabili-
dade da instrugao oferecida apresentar algum erro
(por exemplo, abrir um parénteses e ndo o fechar
depois...) e portanto, é conveniente usar o bloco
try e catch e tem-se aqui a oportunidade de apren-
der uma boa novidade. A estrutura try manda
executar alguma coisa, mas tendo o cuidado de —
caso ocorra algum erro — ndo abortar o programa,
e simplesmente executar o bloco associado a catch.
Com isso, seu programa pode ficar mais educado.

O HTML

Bem simples

<h3> Comando: </h3>
Informe o que gostaria de executar: <form>
<input type="text" id="coma" size="80"> <br>

<button type="button" id="ex" onclick="execu()">
Executar</button>
<br> <br>

0 resultado é:

Para testar

A seguir, os comandos que vocé deve fornecer para
obter as solugdes dos exemplos:

B=4;C=5;F=7; (B*6)+(piso(C/F)) -—=> 24
(£fi(4,7)+(domino(7,7))) -—--> 13

domino(piso(2/7),9) ----> 3
2 % 7 * domino(2,7) --- > 42
=2;B=2; (A+3)+fi(B,7) ---> 6

A
A=2;F=7;domino (fi(A,F) ,domino(F,2)) --> 12

IZ” Para vocé fazer

1. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 8

B+ 4

C+2

D<+9

F+6
(9E8) H (A®5)
C+)H(BHMO
5—F)H([(F+9))
7x6)x ((D—8)®(D -~ F))
8 x 2)® (B®S)
3+6)®

3+ F))

(
(
(
(
(

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores impares.

2. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 2
B+ 4
C+14
D+ 3
F+2
(7H7) +
8x F)Y®

(Cx2)—(8xF)
(6x F)® (4®F)
(
(

(C®3)
(AER)

D®F)®(D®F)
D®9Y)O(T®F)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores maiores que 50.

<input type="text" id="resu" size="10" readonly> 3. Resolva as 6 linhas a seguir

</form>

JS

function execu(){
cc=document .getElementById('coma').value;
try { rrr=eval(cc); X
catch(error) {console.error('Erro:
document .getElementById('resu') .value=rrr;
}
function piso(a){
return Math.floor(a);
}
function bolaestrela(a,b){
if (a>b){return 1;}
else {return -1;}
}
function fi(a,b){
}

function domino(a,b){

',error) }

A+ 4
B+ 6
C+5
D <+ 8
F+8
(5+4)®OHF)

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
diferentes de O.



4. Resolva as 6 linhas a seguir

A2

B+ 4

C+9

D+ 6

F«7

(8®3)+ (D x F) x (2—-1))
L([(B+5)) + (DET)
+(9-6)—(8+F)
[(7+3))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores menores que 50.

5. Resolva as 6 linhas a seguir

A+9
B+ 6
C<+14
D+ 5
F<—5
([(6 + F)® (B - 5)
B><7+AEF
C><3)08L( ))

(
(
NSICE
3®F) x (9 + )
3) x (A=5®([(B=+7))

E informe abaixo, quantas linhas retornaram
valores pares.

(
(
([(C
(
(D

6. Resolva as 6 linhas a seguir

A+ 3

B+ 2

C+38

D+3

F+4
(D><F)®(D—2)
(ABF (8+F) x (T—9)))
(LO+F) — (TOF)
(7- ) ([(9+2)
(6 — )E(DCDF)
G®F)OEHF)

E 1nformc abaixo, quantas linhas cujos resulta-
dos foram positivos eram niimeros primos

impares maiores nao zero
em 1 que 50 em 3

em 2
menores pares positivos
que 50 em 5 e pri-
em 4 mos




