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Quebra cabega: Visdo Lateral VIVOz25a, V: 1.02
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Visao Lateral

Este quebra-cabega é invengao bastante recente e ele pressupde uma grade de m X n pixels, junto com uma seqiiéncia de m + n indicagoes de agregados, um
para cada linha e para coluna. O objetivo é pintar a grade com um desenho que satisfaca as seguintes restri¢oes:

1. Cada pixel deve ser branco ou preto

2. Se uma linha ou coluna tem uma seqiiéncia de aglomerados si, s2, ...5; entao ela deve ter uma série de k pixels pretos: a primeira com s; pixel pretos,
a segunda com sy e assim por diante

Deve-se notar que primeiro significa mais a esquerda para linhas e mais alto para colunas e que linhas ou colunas nao precisam comegar ou terminar por
pretos.

Quebra-cabegas pequenos sao faceis de resolver. Uma estratégia interessante é alternar a andlise de seqiiéncias de linhas e de colunas. Veja-se por
exemplo, o quebra cabega 10 X 10 a seguir.

= ===
—

P i e
[t
[}
[

e e
]

—leofroti—|w
caf—fenjonf ] v

I¥" Para vocé fazer

Resolva o quebra-cabega a seguir (que tem solucao tnica) e depois descreva o desenho.
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O desenho se parece com




