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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes
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score -0
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T ciock1
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@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75565 -
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75572 CASSIANO MAGNO
CHAGAS E SA

24JOGA08 - 2 / /
Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes

Intislizz

score -0

Top Score -0
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1 Tetrie]
T ciock1

A\ Hotirer!

@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75572 -
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FILIPAK
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes

Intislizz

score -0

Top Score -0
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@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75589 -
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabecga favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pegas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pegas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de "tetra”(que sig-
nifica ”"quatro”) e seu esporte favo-
rito, "ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi langado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhdes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi lancado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Top Score: 2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensao do App Inventor.
Extensdées no App Inventor sdo
como pecas de quebra-cabeca adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bdésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos
correspondentes na area de trabalho

e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicagao.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensoes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramacao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que estd disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usé-la, baixe a
ultima versdo do endereco ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faca a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

DIMostrar os componentes ocultos na Visualizadar

Tamznho de telefone (320 % 505) W

Intizlizz.

Score -0
Top Score -0

Rotats Bottom Fight >

8| Clsereent
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Heumons
FHarzantal_Arrangeme
Heuttons
HHorizomal_Arangeme
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-4 Tetris]
% ciockr
h Notiier]
@ forvinglifecyciel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

juntar

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

gl Game is over. Score : |

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

fazer

gl Top Score : |
obier CETCE

fazer  ajustar [ETZIES EETES para

=

chamar GEIE{BEN GetTopScore

Horizontal_Amrangement1 -

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se

entdo

chamar _IsGameOver
£l Labelt - [ Texio - -EIr]

ajustar [ECEFES . para

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

basta compilar e
Nao esquega de

408-75596 -
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes

Intislizz

score -0

Top Score -0

<Left Rotats Bottom Sight >

8 " sareent
Heuttom
Al aben
AlLsbelz
A Horizontal_Arrangement]
8 Plhorizontal_Arrangement2
Heumonz
® Harizantal_Arrangeme

IButtons

A Horizomal_Arrangeme
Heumont
® Harizantal_Arrangeme

Heurtona

1 Tetrie]
T ciock1

A\ Hotirer!

@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75608 -
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabecga favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pegas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pegas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de "tetra”(que sig-
nifica ”"quatro”) e seu esporte favo-
rito, "ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi langado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhdes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi lancado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Top Score: 2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensao do App Inventor.
Extensdées no App Inventor sdo
como pecas de quebra-cabeca adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bdésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos
correspondentes na area de trabalho

e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicagao.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensoes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramacao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que estd disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usé-la, baixe a
ultima versdo do endereco ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faca a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

DIMostrar os componentes ocultos na Visualizadar

Tamznho de telefone (320 % 505) W

Intizlizz.

Score -0
Top Score -0

Rotats Bottom Fight >

8| Clsereent
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Heurtonz
HHorizomal_Arangeme
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Heuttons
HHorizomal_Arangeme
Heumona
-4 Tetris]
% ciockr
h Notiier]
@ forvinglifecyciel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

juntar

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

gl Game is over. Score : |

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

fazer

gl Top Score : |
obier CETCE

fazer  ajustar [ETZIES EETES para

=

chamar GEIE{BEN GetTopScore

Horizontal_Amrangement1 -

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se

entdo

chamar _IsGameOver
£l Labelt - [ Texio - -EIr]

ajustar [ECEFES . para

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

basta compilar e
Nao esquega de

408-75615 -
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabecga favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pegas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pegas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de "tetra”(que sig-
nifica ”"quatro”) e seu esporte favo-
rito, "ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi langado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhdes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi lancado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Top Score: 2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensao do App Inventor.
Extensdées no App Inventor sdo
como pecas de quebra-cabeca adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bdésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos
correspondentes na area de trabalho

e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicagao.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensoes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramacao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que estd disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usé-la, baixe a
ultima versdo do endereco ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faca a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

DIMostrar os componentes ocultos na Visualizadar

Tamznho de telefone (320 % 505) W

Intizlizz.

Score -0
Top Score -0

Rotats Bottom Fight >

8| Clsereent
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8 BlHorizontal_ArangementZ
Heurtonz
HHorizomal_Arangeme
Heumons
FHarzantal_Arrangeme
Heuttons
HHorizomal_Arangeme
Heumona
-4 Tetris]
% ciockr
h Notiier]
@ forvinglifecyciel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

juntar

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

gl Game is over. Score : |

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

fazer

gl Top Score : |
obier CETCE

fazer  ajustar [ETZIES EETES para

=

chamar GEIE{BEN GetTopScore

Horizontal_Amrangement1 -

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se

entdo

chamar _IsGameOver
£l Labelt - [ Texio - -EIr]

ajustar [ECEFES . para

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

basta compilar e
Nao esquega de

408-75622 -
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes

Intislizz

score -0

Top Score -0

<Left Rotats Bottom Sight >

8 " sareent
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IButtons

A Horizomal_Arrangeme
Heumont
® Harizantal_Arrangeme

Heurtona

1 Tetrie]
T ciock1

A\ Hotirer!

@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75639 -
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes

Intislizz

score -0

Top Score -0

<Left Rotats Bottom Sight >
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Heumonz
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IButtons

A Horizomal_Arrangeme
Heumont
® Harizantal_Arrangeme

Heurtona

1 Tetrie]
T ciock1

A\ Hotirer!

@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75646 -
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes

Intislizz

score -0

Top Score -0

<Left Rotats Bottom Sight >

8 " sareent
Heuttom
Al aben
AlLsbelz
A Horizontal_Arrangement]
8 Plhorizontal_Arrangement2
Heumonz
® Harizantal_Arrangeme
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1 Tetrie]
T ciock1

A\ Hotirer!

@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75653 -
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75660 JOAO VICTOR GOMES
VILELA GER

24JOG408 - 11 / /
Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes

Intislizz

score -0

Top Score -0
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Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75660 -
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75765 LUCAS ANTOSZCZYSZEN
24JOG408 - 12 / /
Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabecga favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pegas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pegas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de "tetra”(que sig-
nifica ”"quatro”) e seu esporte favo-
rito, "ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi langado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhdes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi lancado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Top Score: 2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensao do App Inventor.
Extensdées no App Inventor sdo
como pecas de quebra-cabeca adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bdésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos
correspondentes na area de trabalho

e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicagao.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensoes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramacao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que estd disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usé-la, baixe a
ultima versdo do endereco ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faca a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

DIMostrar os componentes ocultos na Visualizadar

Tamznho de telefone (320 % 505) W

Intizlizz.

Score -0
Top Score -0
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Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.

Jdbgaudio mp3
[l et g
Bl et g
Bl cenzong
Bl ceapng
Bl et pog
Bl cers g
Bl ceris ong
B ez png

Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

juntar

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

gl Game is over. Score : |

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

fazer

gl Top Score : |
obier CETCE

fazer  ajustar [ETZIES EETES para

=

chamar GEIE{BEN GetTopScore

Horizontal_Amrangement1 -

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se

entdo

chamar _IsGameOver
£l Labelt - [ Texio - -EIr]

ajustar [ECEFES . para

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

basta compilar e
Nao esquega de

408-75765 -
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:
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Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75677 -
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75684 MANUELLA LEAL DE
MEIRELLES F

24JOG408 - 14 / /
Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:
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@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75684 -
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75691 MARIA EDUARDA DA
SILVA

24JOG408 - 15 / /
Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:
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@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75691 -
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DE CAR
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:
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Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75703 -
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BITENCOUR
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes

Intislizz

score -0

Top Score -0

<Left Rotats Bottom Sight >
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1 Tetrie]
T ciock1

A\ Hotirer!

@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75710 -
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75727 MAYCON TAVARES
WOLPE
24JOG408 - 18 / /
Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes

Intislizz

score -0

Top Score -0

<Left Rotats Bottom Sight >
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1 Tetrie]
T ciock1
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@ ity ifecyclel

Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver
score
fazer  chamar MestrarDidlogoDeEscolha

mensagem

titulo
textoBotao1
fextoBotdo2

cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -

408-75727 -



CEP-UFPR-UTFPR-PUC/Pr-UP

Sistemas de Informacdo 09/09/2024

- 09:51:57.7

Matemaética aplicada Prof Dr P

Kantek (pkantek@gmail.com)
VIVXj72a V: 1.02

75734 PEDRO TOLEDO LEAL
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabecga favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pegas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pegas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de "tetra”(que sig-
nifica ”"quatro”) e seu esporte favo-
rito, "ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi langado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhdes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi lancado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Top Score: 2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensao do App Inventor.
Extensdées no App Inventor sdo
como pecas de quebra-cabeca adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bdésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos
correspondentes na area de trabalho

e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicagao.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensoes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramacao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que estd disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usé-la, baixe a
ultima versdo do endereco ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faca a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

DIMostrar os componentes ocultos na Visualizadar

Tamznho de telefone (320 % 505) W

Intizlizz.

Score -0
Top Score -0

Rotats Bottom Fight >
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h Notiier]
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Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

juntar

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

gl Game is over. Score : |

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

fazer

gl Top Score : |
obier CETCE

fazer  ajustar [ETZIES EETES para

=

chamar GEIE{BEN GetTopScore

Horizontal_Amrangement1 -

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se

entdo

chamar _IsGameOver
£l Labelt - [ Texio - -EIr]

ajustar [ECEFES . para

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

basta compilar e
Nao esquega de

408-75734 -
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75741 PHELIPE GABRIEL LIMA
DA SILV
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.

Designer

Veja a tela e os componentes dela:

ik s baiotis seplite v Vihraes
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score -0

Top Score -0
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Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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Enviar Arquivo .

Blocos

Basta incluir estes blocos

quando .GameOver

score

fazer  chamar MostrarDidlogoDeEscolha
mensagem

titulo

textoBotao1

fextoBotdo2
cancelivel |

quando TopScoreChanged
fazer  ajustar [ELEFED . GETEN para

fazer = chamar Destroyinstance
chamar _CreateRenderer
ajustar [ELEFEES - para @ juntar
ajustar BETENED - METETTIES para
ET el Tetris1 - B UseDefaultAlers - = cll
chamar .AddCelllmage
index
imagem
chamar _AddGellimage
inde:
imagem
chamar .AddCellimage

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCellimage
index

imagem

chamar _AddCelllmage
index

imagem

chamar .AddCellimage

chamar

chamar

chamar IsRendererinitialized

entio | (o] se chamar BENCIIES IsGameOver
enfio | ajustar (ETTHED - (5D para
ajustar [ECEFES . para

basta compilar e
Nao esquega de

Finalmente,
executar o jogo.
mostrar para o professor

Avaliagao

gl Game is over. Score : |

quando Clique

quando ST OnPause
fazer | chamar EETI PauseGame
chamar FEEIIE PauseMusic

UL ActivityLifecycled - BELLEETL
fazer  chamar ResumeGame
| chamar ResumeMusic

ETTE R Labell - M Texio - WTE]

=

chamar EETSEN GetTopScore
Horizontal_Amrangement1 -
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Tetris

O jogo Tetris foi criado em 1984 por
Alexey Pajitnov, um engenheiro de
software soviético. Ele estava ten-
tando recriar um jogo de quebra-
cabega favorito de sua infancia e,
enquanto trabalhava nisso, imaginou
um jogo em que pecgas de diferentes
formas cairiam em um campo de jogo
e o jogador teria que gira-las para pre-
encher linhas. Pajitnov decidiu usar
pecas com quatro quadrados (tetra-
minos) e chamou o jogo de Tetris,
uma combinagdo de “tetra”(que sig-
nifica "quatro”) e seu esporte favo-
rito, ”ténis”.

O jogo rapidamente se tornou po-
pular na Unido Soviética e, em 1988,
foi lancado no Japao para o Nintendo
Famicom. Em 1989, o jogo foi lan-
cado para o Game Boy, e se tornou
um enorme sucesso, vendendo mais
de 35 milhGes de cépias.

Desde entdo, o Tetris foi langado
para praticamente todos os consoles
e computadores, tornando-se um dos
jogos mais populares e reconhecidos
de todos os tempos Eis um visual da
tela:

Score- 195
Tap Score:2265

Usando uma extensao

A novidade neste exercicio é o uso de
uma extensdao do App Inventor.
Extensdes no App Inventor sao
como pegas de quebra-cabega adi-
cionais que vocé pode usar para
expandir as funcionalidades bésicas
da plataforma. Elas permitem que
vocé adicione recursos mais avanga-
dos aos seus aplicativos, como:
Interagdo com hardware: Contro-
lar sensores, motores, luzes e ou-
tros dispositivos conectados ao seu
smartphone ou tablet.
Acesso a servigos online: Utilizar
APIs de servigos externos, como ma-
pas, redes sociais, bancos de dados e
muito mais.
Funcionalidades personalizadas:
Criar componentes personalizados
para atender as necessidades especi-
ficas do seu aplicativo.

Como funcionam as
extensoes: As extensdes sdo
blocos de cédigo escritos em outras
linguagens de programacdo, como
Java ou JavaScript, que sdo encapsu-
lados e disponibilizados para serem
usados no App Inventor. Ao adici-
onar uma extensdo ao seu projeto,
vocé pode arrastar e soltar os blocos

correspondentes na area de trabalho
e conectd-los aos outros blocos da
sua aplicacdo.

Onde encontrar extensoes:
Comunidade do App Inventor: A co-
munidade online do App Inventor é
um 6timo lugar para encontrar e com-
partilhar extensdes.

Repositérios de extensdes: Alguns si-
tes e plataformas oferecem reposité-
rios com uma grande variedade de ex-
tensoes prontas para uso.
Desenvolvimento préprio: Vocé tam-
bém pode criar suas préprias exten-
soes se tiver conhecimentos em pro-
gramagao.

Vamos usar a extensdo cri-
ada para implementar o jogo te-
tris, que esta disponivel em no pen-
drive do professor com o nome de
tetris(23).aix Para usa-la, baixe a
ultima versao do enderego ai encima
e depois de dentro do App Inventor,
faga a carga no seu aplicativo.

Vocé também vai precisar a ex-
tensdo ActivityLifecyclel que esta
no mesmo local.
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Note que os botdes devem ter
uma largura de 60 pixels (ou préximo
disso). J& os componentes de Ar-
ranjo horizontal entre os botdes de-
vem ter uma largura de 15 pixels. A
4rea do tetris (que é o primeiro ar-
ranjo horizontal deve ter altura de
65% e largura de 100%. Note que
precisard carregar o som e as imagens
dos elementos do tetris. A primeira
carga do sistema insistia em um erro,
que sé foi corrigido ao tirar o tick
em enabled das propriedades do som.
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