PMPC-Pedagogia Matematica Personalizada por Computador

Justificativa

O uso do computador como apoio as aulas convencionais tem sido desimportante. A pratica tem de-
monstrado (pelo menos aqui na UP) que ele serve para fazer chamadas e serve também para projetar
conteidos audiovisuais disponiveis na Internet e na Intranet, além de um ou outro raro outro uso.

A sua imensa capacidade computacional é claramente desperdicada, seja por falta de estratégias de
uso (boas préticas) seja pela falta de software de apoio a tais praticas.

Parece que ainda vivemos a década de 70 (quando uma hora de computador tinha custos medidos em
milhares de ddlares) e nao a situagao atual onde centenas de maquinas disponiveis em nossos laboratdrios
passam grande parte do dia desligadas. Mas este fato demonstra fenémeno recorrente: nao basta ter os
meios (condigdo necessdria) sem ter as idéias de como usar tal capacidade (condigao suficiente). Prova
disso sao as iniciativas que volta e meia secretarias de educacao em nosso pais cometem: laboratérios de
informética sao montados e depois ficam as moscas por falta do que fazer com eles.

Objetivos

Este projeto visa desenvolver, estudar e aperfeicoar uma plataforma capaz de gerar exercicios e desafios
diferentes para cada aluno que assiste & aula. A méxima aqui é que o aluno recebe um exercicio que
nunca antes foi proposto e que ninguém mais recebe devidamente gerado por um software especifico para
isso.

Este fato ajuda a combater pratica comum e nociva muito em voga atualmente que é pedir ajuda
(ajuda ?) ao professor Google na solugao de um exercicio dado pelo professor.

Ora se a premissa é que o exercicio é 100% inédito, decorre dela que nao existe em nenhum lugar a
sua solucao e/ou resposta. O Google é inutil.

Outra vantagem desta abordagem é que o aluno recebe um exercicio especialmente impresso para ele,
com seu nome e demais informagoes, inclusive da importancia deste exercicio na construgao da nota da
disciplina para aquele aluno. O aluno se sente claramente parte de iniciativa consistente.

Uma outra vantagem deste uso é que todas as aulas podem ter apoio desta ferramenta. Agindo assim,
passa-se a obedecer uma dos mais caros principios da pedagogia moderna que é a avaliagao continuada.
No limite, as provas podem ser abolidas ou senao ter o seu valor relativo diminuido na construcao da
média final.

Materiais e métodos

Parte-se de plataforma jé existente de propriedade do autor, que ja contempla cerca de 400 exercicios e
que é integralmente utilizada na UP (e nos seus antecessores: Faculdades Positivo e UNICEP) h4 exatos
21 anos.

Resultados Esperados

O objetivo imediato deste projeto é disponibilizar uma colegao de 10 exercicios individuais
e diferentes para cada aluno sobre o assunto Cdlculo para uso no Ciclo Bésico dos cursos de
Engenharia. O uso desta ferramenta nao implicard nenhuma mudanca na maneira como as aulas atu-
almente sdo ministradas e trard consequencias apenas na maneira como as notas bimestrais sao obtidas
hoje, diminuindo-se um pouco o valor das provas e transferindo esses pontos para os exercicios feitos
pelos alunos.
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