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Capitulo

Krita

Trata-se de um programa free conhecido como o estado da arte em producao de desenhos digitais. Ele comecou a partir
de uma idéia de Matias Ettrich no Congresso de Linux de 1998. Foi lancado em 2004. Produzidas as funcionalidades
basicas, a partir de 2009 o foco passa para a pintura: a comunidade Krita visa tornar o Krita o melhor aplicativo de
pintura para cartunistas, tlustradores e artistas conceituais. Em 2012, surge a Krita Foundation, que efetivamente suporta
o seu desenvolvimento.

1.1 Principais vantagens
e Permite mesclar no mesmo desenho camadas pixeladas e camadas vetoriais: o melhor dos dois mundos.

e Permite o desenvolvimento facil de plugins em Python.

1.2 Instalacao

Disponivel em krita.org com versoes para windows, Linux e Mac.

1.3 O Programa

Na visao Default (JANELA-ESPACO DE TRABALHO-DEAFULT), vé-se
Esquerda Ferramentas

Superior Menus e comandos

Direita Janelas

Vamos comegar configurando as janelas (& direita) Note que acima hé duas cartelas. A esquerda é o seletor de cores e a
da direita é aquela que mostra as opc¢oes da ferramenta. Por ébvio, esta segunda se modifica em fungido da ferramenta
que estiver selecionada.

Para nos entendermos, vamos combinar estes nomes:

_______



Adicionar camada de tinta Ins
Adicionar grupe de camada

Adicionar camada clonada

Adicionar camada vetorial Shift+Ins
Adicionar camada filtro...

Adicionar camada de preenchimento...

Adicionar camada de arquivo..

Adicionar mascara de transparéncia

Adicionar mascara de filtro...

Adicionar mascara de cor

Adicionar mascara de transformacao

Adicionar selecdo |ocal

kR TIKD
/P00 MNT 2%

1.3.1 Camadas

As camadas sido como folhas de papel. A mais importante é a primeira. A tltima é a chamada PLANO-DE-FUNDO e é
o background. H& ao lado um cadeado. Seu significado é habilitar ou ndo a modificagdo desta camada.

E muito facil (e recomendado) que vocé atribua nomes significativos a cada camada. Para fazer isto, clique direito,
propriedades e mudar o nome. A camada de baixo néo pode ter o nome mudado. Outro caminho é duplo clique no nome
O icone de 3 riscos ao lado, permite ampliar ou reduzir a lista de camadas.

Embaixo tem um +. Ele adiciona uma camada nova encima da camada atual. Para excluir uma camada selecionada,
basta clicar na lata de lixo. Do lado do mais tem um seletor que permite informar QUAL tipo de camada queremos
adicionar. Atente que na lista, havera um pequeno icone que descreve o tipo de camada. A de desenho tem uma canetinha,
enquanto a camada vetorial tem uma imagem com os nodos destacados.

A seguir as opgoes de tipo de camada:

Na camada, aparece um cadeado. Ao ligar e desligar vocé habilita ou desabilita a manipulacio desta camada. O icone
das 3 barras ao lado das camadas, ajusta o tamanho da janela e a identacao das camadas subalternas.

Agora vamos olhar o comando de cor (no alto da tela, 2 cores e flecha bidirecional. A cor de cima é foreground e a de
baixo é background. As flechas trocam os 2 e o icone que falta retorna para branco e preto. Se quiser trocar essas cores,
clique em uma delas e vai se abrir uma janela de escolha de cor, com algumas pré-definidas.

Ainda nos comandos, aparece a borracha (que transforma o pincel em borracha), a opacidade e o tamanho do pincel.

Voltando as ferramentas. Originalmente sdo icones de 12x12 pixels, mas este tamanho pode ser mudando com um
clique-direito sobre qualquer ferramenta.

As ferramentas sdo separadas por linhas. A primeira linha (flecha, T, flecha com curva e pena) serve para objetos
vetoriais. A segunda linha tem as ferramentas de pintura (pincel, barra, qradrado, circulo, -poligono fechado, poligono
aberto, bezier, caminho livre, pincel dindmico e multi-pincel) A terceira linha tem transformagdo, mover uma camada e
recortar uma imagem. A quarta é degradé, conta-gotas, colorir méscara, caminho inteligente, balde e enclose-and-fill. A
quinta é assistente, medir distdncia e imagem de referéncia A sexta tem as ferramentas de selecdo A sétima linha tem o
zoom e o deslocamento da imagem.

Veja tudo isto
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para eliminar tudo que tem numa camada (mas nio a camada), selecione tudo (CTRL-A) e depois del. Lembre depois
de desselecionar, (CTRL-D) senéo ela permanece.

Se ao eliminar tudo de uma camada, permanecer algo no icone da camada, é porque estd desenhado FORA do papel.
Para excluir, tem que procurar ele.

O quadrado e o circulo podem virar retangulo e elipse. Se ndo quiser, mantenha pressionado SHIFT enquanto usa.

1.4 Camada vetorial

Podem ser usados nela as ferramentas de pintura, que passam a ter um comportamento vetorial. Por exemplo, um
quadrado pode ser desenhado, depois flecha-com-curva depois duplo clique e converter em caminho. Pronto, apareceram
diversos nodos usados para desenhar o quadrado. Agora cada um deles pode ser manipulado.

1.5 Usando os pincéis para desenhar

Ao escolher um pincel qualquer (existem mais de 100 deles), habilita-se o uso dele sobre o desenho, (na barra de comandos)
usando a cor escolhida (icone das 2 cores), com um certo tamanho e uma certa opacidade (que vem a ser a transparéncia).
Ainda na barra de comandos, ao lado das 2 cores, tem um icone de op¢bes com im til encima, que abre um editor do
pincel, um {cone de pincel aspergindo coisas (que ainda nao descobri o que faz). Depois vem uma lista que aparece como
normal, e que abre as opgoes de atuacao deste pincel sobre o desenho depois o botao borracha que alterna entre pincel
e borracha desse mesmo pincel. ... Depois vem opgoes de espelhamento vertical e horizontal e finalmente o icone com 4
riscos desencontrados que faz ...
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Capitulo

Receitas

2.1 Desenhar um personagem

2.1.1 Achar o original

Suponha que vocé quer pintar um tintim da Internet. Trata-se de ir 14 e achar a figura como em

Note que esta figura tem resolucao baixa. Espera-se, que a menor dimensao da imagem tenha pelo menos 1000 pixels.
Esta aqui tem quase isso, deveria ter mais, paciéncia. Trazida da Internet, deve ser salva como .GIF ou .JPG em seu
computador.



2.1.2 Iniciar o Krita

Abra o Krita e selecione um arquivo Novo com um tamanho compativel. Neste caso, um A4 na vertical com 300dpp.
Agora jogue a imagem dentro do Krita e responda ao comando com ”Inserir como nova camada”.

2.1.3 Ajuste o tamanho

Com a ferramenta de transformagdo (um icone que parece um quadro com um pontinho no meio), também chamada
por CTRL-T (de Transformacao), aumente a figura. Se vocé clicar com SHIFT junto, a proporgao da figura nao serd
alterada, e este deve ser o caso.

Se vocé ampliar a imagem, verd que ela ainda tem uns pixeis meio desfocados, o preto nem sempre é preto idem-idem
para o branco

2.1.4 Ajustar os niveis

Ir no comando FILTRAR-AJUSTAR-NIVEIS e dai, mover o branco a esquerda e o preto & direita e o cinza, junto com
o branco (ou o preto).

2.1.5 As camadas

Se vocé olhar na tabela de camadas, haverd em cima a camada .GIF ou .JPG que deu origem a tudo e por baixo a camada
de fundo. Inclua uma camada entre ambas chamada capa de pintura. Se necessario acerte o local dela, movendo para
cima ou para baixo.

Em cada camada, tem um icone parecendo um + esquisito. Se vocé clicar nele, a pintura nesta camada sé terd efeito
sobre o que ja estd nesta camada.

2.1.6 Modo de mistura

Com apenas a camada superior selecionada, escolha o modo de mistura. Deve estar como normal e escolha como
multiplicar. A questdo é como esta camada se mistura com as camadas de baixo.

2.1.7 Balde

Agora, vamos pintar cada parte da imagem. Nao se esquega que isto deve ser feito na camada de pintura (se ela nao
estiver, crie uma). Depois de escolher o balde, v4 na aba de opgoes de ferramenta. Se esta aba ndo estiver visivel, v4 em
CONFIGURACOES-AREAS ACOPLAVEIS-OPCOES DE FERRAMENTA colocando um clique aqui.

Escolha uma cor (O azul da camisa do tintim). Se a selegdo de cores nao estiver aparecendo, clique no {cone da cor
(Dois quadradinhos e uma flecha dupla entre eles). Escolha a cor esperada.

Nas opgoes de ferramenta do balde (mais para baixo), em Reference, escolha a opgao do meio que significa usar todas
as camadas. Aplique o balde

2.1.8 Consertos

Note que as usual vocé pode ir e voltar com CTRL-Z. Note que alguns pixeis entre o preto e o azul ficam brancos. Para
acertar isso, nas opgoes da ferramenta balde, escolha ANTI-ALIASING e depois aumente a quantidade de pixeis (de 0
para 5, ou mais). Agora a pintura nio deixa pixeis em branco.

2.1.9 Consertar os vazamentos

Note que os desenhos tem falhas. Para consertar isso, escolha um lépis (na ferramenta pincel) e a cor preto, aumente
(via rolinho do mouse) a imagem e vamos 14. (Na camada superior .GIF)

2.1.10 Pintar

Alternando balde, conta-gota, e cor v4 pintando a sua imagem.

2.1.11 Salvar e imprimir

Eis como ele ficou (salvei como .KRA) e depois exportei como .JPG.

©75-22, Pedro Kantek 10 versdo de 25 de agosto de 2023



2.2 Sombras

O tintim as usual é pintado chapado. Ou seja, ndo hé luzes e sombra. E assim, mas pode nao ser. Agora, vem a técnica
de usar sombras.

2.2.1 Crie uma nova camada de pintura
acima da camada de pintura atual. CAMADA-NOVO-ADICIONAR CAMADA DE TINTA.

2.2.2 Agrupar as camadas
Selecione uma, depois shift-clique a outra. Depois CAMADA-AGRUPAR-GRUPO RAPIDO.

2.2.3 Herdar alfa

Na camada de cima, clique no «, o que significa herdar a transparéncia.

2.2.4 Pintar

Escolha um pincel adequado e uma cor idem e pinte. A camada de cima vai ser "recortada”pela camada de baixo.
Suponha que o sol da imagem estd & esquerda dela.

Para estudar este efeito, clique e desclique o botao alfa na camada superior. Vocé vai ser esta cor sendo contida ou
nao pela referéncia da cor de baixo. Veja 14

A propésito note que a imagem foi espelhada (sem querer...) O comando para isto ¢ IMAGEM-ESPELHAR HORI-
ZONTALMENTE.

origem:/p/... 11 criado em xx/xx/xx



2.3 Converter camada

Uma camada vetorial pode ser convertida a camada de pintura. Basta, selecionar a camada (botao direito) e CONVER-
TER.

2.4 Deformar um desenho

Em uma camada de desenho (e portanto nao vetorial), basta selecionar a ferramenta de Transformar (quadro com ponto
dentro) e nas opg¢oes da ferramenta escolher o icone de deformar. Pode se escolher o tamanho da grade de deformagéio e
dai mover cada um dos pontos...

2.5 Organizar o espaco de trabalho

Para configurar as janelas: CONFIGURACOES-AREAS ACOPLAVEIS. Outra possibilidade é em JANELA-ESPACO
DE TRABALHO-DEFAULT.

©75-22, Pedro Kantek 12 versdo de 25 de agosto de 2023



Capitulo 3

Ferramentas

Para garantir que a tela seja a a esperada, ndo esqueca de pedir JANELA-ESPACO DE TRABALHO-DEFAULT.
Eis uma geral das ferramentas

ATEA

ey, WouNaL

g '/@'b?ﬁ"? %

pnuk

3.1 Barra vetorial

1D

13



3.1.1 Selecao de formas vetoriais

As opcgoes da ferramenta ”selecdo de formas vetoriais”sao

A X

Geometria

3.1.2 Texto

As opgoes da ferramenta ”texto”’sao

da ferramenta

Editar Texto

3.1.3 Edicao de formas

As opgoes da ferramenta "edigcdo de formas”sao

; da ferramenta

3.1.4 Caligrafia

As opgdes da ferramenta "caligrafia”sdao

©75-22, Pedro Kantek 14
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3.2 Barra de pintura

OQOLN (27

3.2.1 Pincéis

As opgdes da ferramenta ”pincéis”sao

uavizacdo do Pingel

_ontagem de amostras

3.2.2 Linha

As opgoes da ferramenta ”linha”’sao

3.2.3 Retangulo

Lembrar que com SHIFT, o retdngulo vira quadrado

origem:/p/... 15
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As opgoes da ferramenta "retdngulo”séo

Tamanho

3.2.4 elipse

Lembrar que com SHIFT, a elipse vira circulo

As opgoes da ferramenta ”elipse”séo

5 da ferramenta

Tamanho
Largura: 0 px
Height: @ px

Ratig: 0,00

3.2.5 poligonos

Lembrar que com clicar com o mouse com o SHIFT, termina o poligono

As opgoes da ferramenta "poligono”sao

©75-22, Pedro Kantek 16 versdo de 25 de agosto de 2023



; da ferramenta

3.2.6 linhas poligonais (ou poligono aberto)

Lembrar que com clicar com o mouse com o SHIFT, termina o poligono

As opgoes da ferramenta "poligono aberto”sao

3.2.7 Bezier

As opc¢oes da ferramenta ”bezier”séo

da ferramenta

3.2.8 caminho a mao livre

As opc¢oes da ferramenta ”caminho livre & mao”sao
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3.2.9 pincel dindmico

As opgoes da ferramenta "pincel dindmico”séo

Arrastamento

3.2.10 multi-pincel

As opcoes da ferramenta "multi-pincel’séo
fes da ferramenta ,E »

Estabilizadar

©75-22, Pedro Kantek 18
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3.3 Barra de transformacao

=

3.3.1 transformacao

As opgoes da ferramenta ”transformagcao”sao

3.3.2 mover uma camada

As opgoes da ferramenta "mover camada”sao

origem:/p/... 19
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Maver Atatho

Juantidade

Unidade:

Multiplicador: 10,00

3.3.3 recortar uma imagem

As opcoes da ferramenta “recortar’sao

et da ferramenta

3.4 A que comecga com gradiente

(W25 4, .S

3.4.1 gradiente

As opgdes da ferramenta ”gradiente”sao
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ces da ferramenta

3.4.2 contagota

As opc¢oes da ferramenta ”contagota”séo

ferramenta

Tirar Amaostra de Todas Camadas
v Atualiz

Adicionar a paleta:  Animation Color
Raic: 1 px

Misturar

3.4.3 colorir mascara

As opgoes da ferramenta ”colorir mascara”sao
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3.4.4 caminho inteligente

¢

As opgoes da ferramenta “caminho inteligente”’sao

3.4.5 balde

O Krita tem uma das funcionalidades de preenchimento mais poderosas e aptas disponiveis. As opc¢des disponiveis na
area de Opgoes da Ferramenta e explicadas abaixo dar-lhe-ao uma grande dose de flexibilidade ao lidar com as camadas
e selecgoes.

Para comecar, se carregar em qualquer ponto do ecrd com a ferramenta de preenchimento, permitird que essa area

seja preenchida com a cor principal.

As opgoes da ferramenta ”balde”sdo
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da ferramenta

do preenchimento

Drigem do

Referencia

Limiar: 7
Espalhar 100%

o comao limite

Modo de preenchimento
Selegao atual Se activar isto, ird resultar na forma a preencher toda a selecgao activa.

Regiao continua Esta opcao é a predefinida e permite preencher uma regido de pixels contiguos, obtida a partir da
imagem no ponto em que o utilizador carrega.

Regiao de cor similar Novo na versao 5.2. Permite preencher as regides de cor similar a do pixel em que o cursor esta.
Veja a seguir as 3 opg¢des acimas em um caso pratico:

a: imagem com a selecdo. O ponto vermelho indica onde o cursor esté.
b: regido preenchida com a sele¢do corrente.
c: regiao preenchida usando pixeis contiguos.

d: regido preenchida com pixeis de cor similar.

origem do preenchimento Pode ser: cor principal, (default), cor de fundo e padrido. Para esta dltima opgao, abrem-se
possibilidades: escala (ajustar a escala do padréo), rotagdo (rodar o padrao).

Referéncia Novo na versao 4.3.
Seleciona quais as camadas a usar como referéncia para a ferramenta de preenchimento. As opc¢oes sao:

Camada Actual Usar apenas a camada selecionada de momento.

Todas as camadas Usar todas as camadas visiveis.

Camadas Legendadas a Cores Usa apenas as camadas configuradas com uma dada legenda colorida. Isto é util
para as imagens complexas, onde podera ter varias camadas com desenhos de linhas. Legende-as com a legenda de cor
apropriada e use essas legendas para marcar as camadas a usar como referéncia.

Legendas Usadas Selecciona as legendas das cores das camadas que deverao ser usadas como referéncia.
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Extensado do preenchimento Novo na versdo 5.2. Quando preenchendo uma regido continua, o usuario pode escolher
como os pixeis sao selecionados baseados na similaridade da cor. Preencha pizeis similares Um icone com ondas e uma
barra vazia embaixo: os pixeis contiguos sdo similares ao pixel onde o usudrio clicou. preencha todos os pizeis até a
fronteira Um icone com ondas e uma barra com as ondas preenchidas: preenche todos os pixeis que sdo distintos da cor
da fronteira (que é escolhida a seguir). Veja um exemplo:

a: Uma imagem. O ponto vermelho é onde o usudrio clicou. b: a regido preenchida com pixeis de cor similar c: regido
preenchida até a fronteira (que é de cor preta).

Limiar Determina quando a ferramenta de preenchimento vé outra cor como um contorno. Por outras palavras, quao
longe se estende a partir do pixel seleccionado em termos de semelhanca de cores.

Difusdao Novo na versdo 5.1.

Configura quao longe a parte realmente opaca da regiao se deverd estender. O valor 0% ird tornar opacos apenas os
pixels que sejam exactamente iguais ao pixel seleccionado. O valor 100% ir4 tornar opacos todos os pixels na regiao até
aos seus limites.

Esquerda: Imagem original. O ponto preto indica onde inicia a operagdo de preenchimento. Superior-esquerdo: uma
fila de imagens que mostram o resultado do preenchimento com um valor-limite de 30 e um valor de difusao de 0, 30,
60 e 100 por cento, da esquerda para a direita. Inferior-direito: uma fila de imagens que mostram o resultado com um
valor-limite de 65 e um valor de difusao de 0, 30, 60 e 100 por cento, da esquerda para a direita.

Usar a selegao como limite Quando esta assinalado, isto ird contar os contornos da selecgdo como um limite extra
no topo da diferenca de pixels.

Esquerda: Selegdo original com uma linha. Meio: Preenchido com a opg¢do “usar a sele¢do como limite” desligada.
Direita: Preenchido com a opgao “usar a selegdo como limite” ligada.

Ajuste: suavizagdo Novo na versdo 5.1.

Isto ird suavizar as arestas irregulares presentes na regido. E diferente da selecdo leve, na medida em que este ird
suavizar na direcdo da aresta em vez de ser em todas as dire¢oes, e somente se a aresta estiver irregular (com alto
contraste).

Aumentar a selecdo Este valor estende (valores positivos) ou contrai (valores negativos)a regido.

Stop Growing at the Darkest and/or More Opaque Pixels Novo na opgao 5.2. E um fcone com um ”menos”e
uma flecha embaixo. Esta opc¢éo é 1itil ao preencher regices internas de uma lineart. Quando as linhas tém bordas suaves,
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alguns pixels indesejados podem permanecer sem preenchimento entre as partes mais escuras ou mais opacas da linha e
a regido preenchida. Para melhorar isso, é comum aumentar um pouco a regido para cobrir esses pixels.

Um problema que pode surgir é que as linhas variam em largura e a regido expandida excede algumas das mais finas.
Se esta opgao for selecionada, o processo de crescimento ird parar de forma adaptativa se a cor dos pixels comegar a ficar
mais clara ou menos opaca. Isto evita efetivamente que a regiao expandida alcance o lado oposto das linhas

a/ t'. C. | .
L]

Comparacao da regidao preenchida com e sem a opgao selecionada. As regides preenchidas foram pintadas com o modo
de mesclagem multipla para maior clareza. a: Uma imagem com alguma lineart que varia em largura e um ponto vermelho
indicando onde o usuério clicou para preencher. b: A regido preenchida sem ser expandida. c: A regido preenchida apos

ser expandida em doze pixels. Observe que a regido ultrapassa a linha em alguns pontos. d: A regido preenchida apos
ser expandida em doze pixels, mas parando adaptativamente nos pixels mais escuros.

Raio do contorno suave - OU - passagem???? Este valor ird adicionar um contorno suave a regido. 7777

Drag-Fill Mode Novo na versao 5.1.
Selecciona o que devera acontecer quando alguém carregar e arrastar o cursor na area de desenho.

Preencher as Regidoes de Qualquer Cor Com esta opgdo seleccionada, a ferramenta ird preencher qualquer
regiao ao longo do caminho descrito pelo cursor enquanto arrasta, independentemente da sua cor.

Preencher as Regidoes com Cores Semelhantes Com esta opgao seleccionada, a ferramenta ird preencher as
regides ao longo do caminho descrito pelo cursor enquanto o arrasta que tenha a mesma cor que a primeira regiao
preenchida.

3.4.6 enclose and fill

As opgoes da ferramenta ”enclose and fill”sao

with D‘ L_'. |_'7_/‘_|

extent

Spread

aliasing

Grow: 0
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3.5 Barra de assistentes

3.5.1 assistentes

As opgoes da ferramenta "transformagao”séo
da ferramenta
Adicionar:  Elipse

Eli

“or Global

3.5.2 medir distancia entre 2 pontos

As opc¢oes da ferramenta "medir distancia”sao

ies da ferramenta

Pixels [px)

3.5.3 imagens de referéncia

As opgoes da ferramenta “imagens de referéncia”séo
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3.6 Selegoes

F=" 4" ,~Ts~, r ’
LA R

hmd Yu? bu' Vo S 'L-J

Estas ferramentas trabalham genericamente com selegoes e portanto serdo vistas mais ou menos juntas. Comecemos
com as 4 primeiras

3.6.1 selecoes

Sao a selecdo retangular, a eliptica, a poligonal e a obtida em mao livre.

As opcoes das ferramentas "selegoes”sdo mais ou menos

-
n B
Pixel Selection

acion B B g i B

Tamanha

Largura: O px

3.6.2 selecao continua

Seleciona areas contiguas de mesma cor. As opgoes da ferramenta "selegdo continua’séo
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Grow: O px

Feather: O px

3.6.3 selecao por cor

Seleciona dreas (ndo necessariamente contiguas) de mesma cor. Esta ferramenta seleciona as partes do desenho que
tém a mesma cor. ou como diz o manual Esta ferramenta, representada por um conta-gotas sobre uma area com borda
tracejada, permite fazer selecbes selecionando um ponto de cor. Ele selecionara quaisquer areas de cor semelhante aquela
que voceé selecionou. Vocé pode ajustar a “indefini¢do” da ferramenta no encaixe de opg¢oes de ferramentas. Um niimero
menor selecionard cores mais proximas da cor que vocé escolheu inicialmente. Teclas de atalho e teclas fixas

« Shift + mouse a esquerda define a sele¢do subsequente como ’adicionar’. Vocé pode soltar a Shift tecla enquanto
arrasta, mas ela ainda estara definida como ’adicionar’. O mesmo para os outros.

e Alt + mouse a esquerda define a selecdo subsequente como ’subtrair’.
e Ctrl + mouse a esquerdadefine a selecao subsequente como ’substituir’.
o Shift + Alt + mouse & esquerdadefine a selecio subsequente como ’intersecao’.

As opgoes da ferramenta ”selecdo de mesma cor’sao

Grow

Feather

Reference

Novo na versao 4.2: Passar o cursor sobre a linha tracejada da sele¢do, ou formigas marchando, como é comumente
chamada, transforma o cursor no icone da ferramenta mover, que vocé mouse & esquerda arrasta para mover a selecio.
mouse a direita abrirdA um menu rapido de selecdo com, entre outras coisas, a capacidade de editar a selecao.

3.6.4 Opcoes
Acao

Esta opcao é explicada na secao Tipos de selecdao de pixels e vetores .
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Extensao de selecao

ou thereshold Limite Isso controla o intervalo do matiz de cor usado para criar a selecdo. Um niimero menor selecionara
cores mais proximas da cor que vocé escolheu inicialmente. E um nimero maior expandird a faixa de matiz e selecionara
cores mesmo que nao sejam tao semelhantes a cor original.

Anti-alias

Isso suavizara as bordas irregulares presentes na regiao. Ele difere do enevoamento porque suavizara na direcao da borda,
em vez de em todas as diregdes, e somente se a borda estiver irregular (alto contraste).

Crescer selecao

Este valor amplia (valores positivos) ou contrai (valores negativos) a regido.

Raio de difusao

Este valor adicionard uma borda suave a regido.

Referéncia
Novo na versao 5.0.

Selecione quais camadas usar como referéncia para a ferramenta de selecdo contigua. As opgoes sdo:
Camada Atual Use apenas a camada atualmente selecionada.

Todas as camadas Use todas as camadas visiveis.

Camadas rotuladas por cores Use apenas as camadas especificadas com um rétulo de cor especifico. Isto é 1til para
imagens complexas, onde vocé pode ter multiplas camadas de arte linear. Rotule-os com a etiqueta de cor apropriada e
use-os para marcar quais camadas usar como referéncia.

Etiquetas usadas Selecione os rotulos de cores das camadas que devem ser usadas como referéncia. Vocé deve digitar
quais a seguir.

3.6.5 selecao por bezier

As opgoes da ferramenta "selecdo por bezier’séo
e
™ N

aon W PG

Fath options

3.6.6 selecao por curva magnética
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As opgoes da ferramenta "selecdo por curva magnética’sao

Fath options

Raio do filtro:3, 00

Thresh

Search Radiu

3.7 Varejao

Aqui para o final sobraram 2 ferramentas 6rfas:

QW

A primeira é o zoom e a segunda é o arraste da imagem. Funcionam igual a outros aplicativos, pelo que, nada mais
a declarar.
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Capitulo

Comandos

A seguir, uma tentativa de mostrar a arvore de comandos do software

31



Comando Arquivo

Editar Exibir Imagem

LCamada

Filtrar Ferramentas Confic

MNovo...
Abrir...

Abrir recente
Salvar

Salvar comao...

Sessdes...

Abrir documento existente come documento sem titulo...

Exportar...

Exportagdo avancada...

Importar imagens da animagéo...
Importar animagdo de video...
Renderizar Animacgio...

Salvar uma versdo incremental

Salvar uma copia de seguranga incremental

Criar modelo da imagem...
Criar copia da imagem atual
Informacgdes do documento
Fechar

Fechar tudo

Sair

Ctrl+N
Ctrl+0

Ctrl+5
Ctrl+Shift+5

Ctrl+Alt+5
Fd

Ctrl+W
Ctrl+Shift+W
Ctrl+Q

Comando Editar
Exibir |magem Camada Selecdao  Filtrar

Ferramentas  Config

Desfazer Tragos livres de pincel
Refazer

Recortar

Copiar

Recortar (afiado)

Copiar (afiado)

Capia mesclada

Copy Layer Style

Colar

Colar no cursor

Colar na camada ativa

Colar em uma Nova Imagem
Colar como Imagem de Referéncia
Colar estilo da forma

Paste Layer Style

Limpar

Preencher com a cor do primeiro plano
Preencher com a cor do plano de fundo
Preencher com Padrdo
Preenchimento Especial

Tragar as formas selecionadas

Selecdo de Pinceladas...

Ctrl+Z
Ctrl+Shift+Z
Ctrl+X
Ctrl+C

Ctrl+Shift+C

Ctrl+V

Ctrl+Alt+V

Ctrl+Shift+M
Ctrl+Shift+R

Del
Shift+Backspace

Backspace
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Comando Exibir
Imagem Camada Selecdo  Filtrar

Ferramentas  Confit

[ "] Mostrar somente a tela
[ "] Modo de tela inteira

Desanexar tela

[ Modo em ciclo

[] Mede de Visualizacio Instantdnea

[ Suavizar Prova

|| Awvisos para Cores fora da Gama
Area de desenho

[] Mostrar réguas

Reguas seguem o penteiro
[] Mostrar guias

[] Bloquear guias

[] Mostrar barra de status
[] Mostrar grade

|| Mostrar Grade de Pixel

Ajustar 3

| Maostrar os assistentes de pintura

Mostrar as visualizagdes do assistente

[] Maostrar Imagens de Referéncia

Tab
Ctrl+Shift+F

Shift+W
Shift+L
Chrl+Y
Crl+Shift+Y

Ctrl+Shift+'

Comando Imagem

m Camada Selecdo  Filtrar  Ferramentas  Configuragies  Janela

Propriedades...

Transparéncia e cor de fundo da imagem...
Converter o espaco de cores da imagem...
Recortar ao tamanho da imagem
Recortar & camada atual

Recortar a selegdo

Girar

Recortar imagem...

Espelhar a imagem horizontalmente

Espelhar a imagem verticalmente

Deslocar imagem...
Redimensionar a area de desenho...
Divisdo da imagem

Decompor Wavelet..,

Separar imagem..

Comando Camada

Dimensionar a imagem para novo tamanho...

Ctrl+Alt+]

Ctrl+Alt+C

U1 FLEY  Selecdo  Filtrar  Ferramentas  Configuragdes  Jameli

Recortar camada

Copiar camada

Colar camada

MNovo

Importar/exportar

Converter

Selecdo

Agrupar

Transformar

Transformar todas as camadas
Diwvidir

Editar metadados...

Mesclar com a Camada Inferior
Achatar Camada

Achatar imagem

Estile da camada...

origem:/p/...

Ctrl+E

Ctrl+Shift+E
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Comando Selegao

L Cetl Filtrar  Ferramentas  Configuragdes

Janela  Ajuda

Selecionar tudo
Desmarcar
Selecionar novamente
Inverter a selegdo
Editar selecdo
Converter para selecdo do vetor
Converter para Selecdo do Raster
Converter as forras para vetor da selecdo
Converter para forma

[V| Mostrar selegio

[ ] Mostrar a mascara de selegdo global
Escala...
Selecionar de uma gama de cores..
Selecdo opaca
Selegde leve.,
Aumentar a selegio...
Encolher a selegdo...

Selecdo do contorno...

Suave

Comando Filtrar

Ctrl+ A
Ctrl+5Shift+ A
Ctrl+5hift+D
Ctrl+Shift+|

Ctrl+H

Shift+F6

Ferrarnentas Configuragdes Janela Ajuda

Aplicar o filtro novamente

Aplicar filtro novamente (nove prompt)

Artistico

Borrar

Cores

Detecgdo de contorno

Em relevo

Melhorar

Mapa

Outro

Iniciar G'MIC-Ot

Reaplicar o dltimo filtro G'MIC

Cirick Oy ~ Opacidade:
pi

» Contraste automatico

4 Gravar...

» Balanceamento de cor..

4 Ajustes de curvas entre canais
» Dessaturar...

» Desviar...

» Ajuste do HSV...
3 Inverter
Miveis...

Curvas de ajuste de cores...

N 7=~

Comando Ferramentas
Configuragdes Janela Ajuda

Limiar...

Espago de cor:

Exportar Camadas

Editor de Script
Dez Pincéis
Dez Scripts

©75-22, Pedro Kantek

Gerenciador de Filtros

Ferramentas do Documento

Importar plugin Python do arquivo...
Importar plugin Python da web...

34

Inclinagdo, Deslocamento, Forga...

Ctrl+B

Ctrl+Shift+Ul

Ctrl+U
Ctrl+l
Ctrl+L
Ctrl+M
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Comando Configuragoes
gyt

LConfigurar o Krita... Opacidade: 100% = | =

Manage Resource Libraries... Lr
|| Caixa de ferramentas

Gerenciar recursos...

V| C d
Configurar barras de ferramentas... [ Gt
o i c de cebol
Barras de ferramentas visiveis 4 L] Cascas de cebola
EI Channels

Eﬂ Maostrar as dreas acoplaveis

= | Composigées
T
|

Conjuntos de tarefas

Temas 4
5 [ Curvas de animagio
Estilos 4 ; .
[ Docker de Configuragdes Rapidas
Mudar o idi do aplicativo...
e [ ] Gerenciador de quadrinhos
Perfil de autor ative 4

[ ] Gerenciamento do LUT
Redefinir todas as configuragtes 0

Grade e guias

[] Gravador

[ Histograma

[ Histérice de desfazimentos

[ ] Histérico de predefinicées do pincel

["] Introdugio

[ ] Janela Acoplavel de Ultimos Documentos

[ "] Linha do tempo da animagio

e [] Mistura de cores digital
[ Méscaras Gamut

| |

b2 = L4 -.‘ [ Opcées da ferramenta
[ Organizar
[ Padrées
[ ] Painel de instantdneos
[ Paleta

| Predefinigéies de pincel
¢ P
[ Seletor de cores artisticas
V| Seletor de cores avancado
g
| Seletor de cores especifico
p
| Seletor de cores pequenc
peq
[] Steryboard
[ ] Symbol Libraries

[ Tocar Janela de Encaixe

[ ] Visualizador de Log
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Capitulo
Pincéis

A seguir uma pequena amostragem de cada pincél.

37
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Agora os pincéis 1

1. circulo de borracha

2. borracha pequena

bésico 1

® N e e @

borracha suave

aerégrafo suave

opacidade bésica 2
fluxo bésico 3

opacidade de fluxo béasico 4

circulo de
borracha

o

o

borracha pe-
quena

T

o

Ié igual ao anterior s6 muda o tamanho

basico. Neste caso usei uma opacidade de 0.5

borracha su-
ave

aerégrafo su-
ave

béasico 1 Note que usei 3 opacidades distintas
(100%, 50% e 12%).

opacidade \

basica 2

fluxo baésico
3

opacidade de
fluxo bésico
4

NN

g P
gt
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Agora os pincéis 2

ER AL A

N\

padrao tamanho basico 5 \\

N\

opacidade tamanho bésico 5

_\_:",\

NN\

<

detalhes basico 6

lapis 1 esbogo

ININ
é
4

S5 lapis 2B

N

< lapis 1 hard

lapis 2

(N N

lapis largo 4B
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Agora os pincéis 3

LLL

N
(\«

lapis 4 macio

lapis 5 inclinado

lapis 6 sombra rapida

2N CYARISN

=
M
(

caneta de tinta

precisao tinta 1

tinta 2 linha fina

tinta 3 gpen

N (e

tinta 4 caneta dspera
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Agora os pincéis 4

tinta 8 - sumi-e

|
J

M marcador cinzel suave

: & detalhes do marcador
o

‘ marcador seco

$

“ marcador médio

v
>

marcador simples

== Jetalhes das cerdas - 1 \/
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Agora os pincéis b

&

CLITLEL L

cerdas 2 planas asperas

cerdas 3 grandes suaves

cerdas 4 esmalte

cerdas 5 planas

carvao suave

fa fafa N &

rolo seco

cerdas secas

cerdas secas corroidas

origem:/p/...
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Agora os pincéis 6

L 4L

\
AN
<
va

\

/

M escovagem a seco

vincos de textura seca

\ ¢

“ detalhes de giz

giz granulado

lapis de carvao grande

&
&
4
o

lapis de carvao médio

7

P A _
lapis de carvao fino
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Agora os pincéis 7

cerdas imidas asperas

u circulo molhado

W‘ faca molhada

.F faca imida plus

h tinta timida

tinta imida detalhe

‘ tinta aquarelada plus
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Agora 0s pincéis 8

L LL

ﬁ\

esfregaco imido

texturizado timido suave

R

linhas basicas waterC seca

waterC franja redonda basica

linhas bésicas waterC tmida \‘ "
linhas béasicas waterC padrao ;
umido
In )

waterC grao redondo bésico

NN NG

waterC  bésico redondo
grunge
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Agora os pincéis 9

waterC inclinagdo plana de

graos grandes

. - waterC declinio plano incli-
nado

- waterC gotas especiais

waterC respingos especiais

waterC espalhamento

waterC area ampla de espa-

lhamento

H waterC padrdo de espalha-

mento

~ waterC padrio agua
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Agora os pincéis 10

'n/ "
Ly

o

\

)

a:/ 'l\‘/ " _ ﬁ{;;

N\

margem aquarelada

’

mistura bésica

0
1 textura aquarelada
]
. B
« aquarela com bordas duras
'ﬂ I e
. aquarela com bordas suaves —
lﬂ' “.J-

%

borrao misturado

ponta de faca misturada

LK.

|
it

o=
%:‘.

mistura pixelizada

il W

-
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Agora os pincéis 11

YR IS P

rake misturado

mistura borrada

mistura texturizada suave

o ajustar cor

ajustar desvio

ajustar clarear

ajuste multiplicar

ajuste sobreposicao quei-

mada,
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Agora os pincéis 12
Iy é" AN A ”@%’ 1 :—é,

z
RGBAO1 - espesso seco

RGBAO02 - tinta espessa

RGBAQO3 - rake

RGBAO04 - impasto

Bk B

RGBAO5 - impasto detalhes

RGBAO6 - rocha

fo- [

' preenchimento de formas

&

! &:ﬁ formas mecha
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Agora os pincéis 13
5262 4L 4

%

formas arredondadas

picos das formas

hs 2

formas quadradas

pixel art

pontilhamento de pixel art

preenchimento

ferramenta clone

N ¥ E AN

distorcer crescendo
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Agora os pincéis 14

N
|\
N\

W
e
LN

fo}
QDEC

I$J

&)
Gl

distorcer movendo

¢

distorcer encolhendo

SN
S
7

teias experimentais

AN

L&

esbocar-1 cromado fino

¥ esbogar-2 cromado largo

esbogar-3 com vazamento

NI
1
A

© textura impressionista

AN

* textura pontilhismo
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Agora os pincéis 15

textura normal map

filtro desfocar

Yo e

filtro nitidez

screentone moiré

pressao de tela

.

frin

ariiie
"4 screentones usuais

textura grande

textura crepitada

origem:/p/...

53

criado em xx/xx/xx



Agora os pincéis 16

textura de cabelo

textura espiralada larga

textura ruido

textura particulas aleatorias

textura de réptil

textura monte de neve

textura espinhos

textura salpicada
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R — N
ERC RS

. textura spray

textura campo estelar

“ textura fibra de madeira

carimbo bokeh

ﬂ carimbo piso

carimbo grama

carimbo fragmentos de

grama

carimbo coragoes
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Agora os pincéis 18

“ carimbo de folhas

carimbo de montanhas dis-

carimbo bolhas shoujo

# ‘*- carimbo brilhos

PR

carimbo arvore estilizada

“ carimbo vegetal

carimbo agua
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